ENGLISH 

BREAKS, BEATS AND BATTLES... 

Have you got what it takes to make it as a B-Boy? See yourself as the next Crazy Legs? 
Embrace the B-Boy lifestyle and prove you’ve got the skill, rhythm and creativity to take five 
scene by storm 

Begin as a novine, defeat Iona- rivals and build up your rep. image and lepertn re of moves 
until you am ready Eu battle the beet. 

Earn respect from your B- Boy rivals - as your reputation grows, you'll be invited to bigger and 
mors challenging tournaments. Your opponents will become tougher and you will need all 
your Eatents to see them off in, a B-Boy batlte. 

Make the floor bum with flamboyant, spectacular routines lo make your opponent's jaw drop 
and brow the judge's minds 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into Ifie Memory Stick 
Duo™ s’ot of the PSP - " system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo™ 1 or any Memory Stick Duo™ containing previously saved B-Boy™ data. Make 
sure Ehefe is enough rree an see on the Memory Stick Duo™ before commencing play 

The minimum amount of free space required to save B Boy"" data wi'l vary depending on the 
capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The minimum amount of free space required for 
different capacity official Memory Stick Duo - ” products is listed below 


32MB- 128MB M1GKB 
2&6MB - 2GB - 430 KB 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software siller that support WreleSs (WLAN) function s?|ityallow you to communicate With 
other PSP™ systems, downlead data and compete Against other pteyers via Connecison to a 
wireless 'oca I ares network (WLAN). 
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AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSF™ systems to communicate directly with each other. 



CAME SHARING 

Some software titles feature Garre Sharpg faculties which enable the 
user to share specific game features with other users who do not have a 
P3P™-Ga;ne In Iheir P3P™ system, 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the 
PSP™ system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point 
(a device used lo connect to a Wireless network) In order to access 
Infrastructure Mode features, several additional items are required 
including a subscription to an Internet Service Provider, a network device 
(e g. a Wireless ADSL Routa*), a Wireless (WLAN) Access Point and a 
PC For further information and setting up details, please refer to the 
PSP™ system Instruction Manual', 

PLEASE NOTE: B-Boy™ supports Ad Hoc Mode only 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual f 4 etc. are used lo denote the direction of Ihe diiectional buttons 

only unless stated otherwise 














USING MENU SCREENS 

press f 1 . Jr, 4" or to highlighl an option, then press the X button to confirm. 
To return to the previous menu screen, press the A button 


DEFAULT CONTROLS 



?. E9 button 

3. f - , 4 . ^ d irectional buttons 

4. analog stick 

5. A button 

6. □ button 

7. O button 
&. X button 

9. START button 


Move C ha racter/Qp rock Moves 

&alanre,'!Rbythm 

Move Character 

Diss/Specfal Entries. 1 ' Fsnishing Moves 

Toprock Moves 

Freeze Moves 

Power Moves 

Footwork Moves 

Pause 


NQTE: while your B-Boy is passive, watching an opponent, you can perform dance steps by 
pressing tfie directional buttons. 











THE GAME SCREEN 



5. Timer 

6. Opponent’s Hype bar 

7. Move? being performed 

a. Previous move performed 


1. Player's Hype bar 

2 . Medals owned 
J. Medals In .play 
4. Beat Wheel 


GETTING STARTED 

After a short cinematic sequence, the Title Screen will be displayed 
Press the START button to access the Main Menu. 


MAIN MENU 








GAME MODES 

LIVIN’ DA LIFE 

ThSs single player made is your opportunity Lls give IL your all as a B-Boy, Star I at the boll cun 
With no ntovls and llllle knowledge? and use your desire end determination' to fight your way 
to the top of the worldwide 6-Boy scene Success is achieved by learning moves, winning 
battles and booking good. 

STARTING A GAME 

After selecting Livin' Da Life from the Main Menu, choose New Game to sled the game from 
the beginning or Continue to load a game previously saved lo Memory Stick Duo™ 

CREATING A CHARACTER 

If you are playing for l!he first Urns you"! need to crea te a B-Boy character. Select a Gander 
for your character by pressing +■ or followed by Ihe X button. Press ^ or ^ to view 
the differeol preset characters and press ihe X button to select the one yon want to pfsy 
as. You cam adjust various character attributes from the Customise list press f or -I to 
highlight the feature you want to change and press ^ or ^ to toggle through the available 
options. Select Dona and press the X button when you are happy with your character's 
appearance. During the game, you can change your character's clothes atony lime by 
selecting Charge Character Clothing in The Lab 

GAME FLOW 

Livin' Da Life mode revolves around The Lab. the base from which your guest for global 
domination of the B-Boy scene hegins You can use The Lab to practise and organise your 
moves, to accept challenges end enter tournaments 

When you accept challenges or enter a tournament you wi I head off to other locations for 
bouts with a varioty of different B-Boys and B-Gif'S, bom relative beginners like yourself, all 
the way up to the worldwide superstore. After deciding who goes first, you II get the chance to 
'throwdown' your best moves 

By achieving a levei of proficiency with the moves at your disposal you'll be able to toam 
additional moves and win challenges. These challenges, or battles. vary depending on a range 
of predetermined rules and requirements During a halite judges award a series of'medals'ip 
contestants lo determine who will be victorious; depending on toe lypeof baffle, Ihese medals 






n0§ relate to creativity, rhythm, flair, competence at pulling off the basics and skill at - : ' 
together routines - if you possessfall those characteristics, you'll go a long way! 


NOTE; see the 'How to be a B-Boy' section of this ftfawal for Mhe* Helails on 
moves and battles. 


THE LAB 

Tfe ;s your hangout. Wen at home, you 
can practise ybur moves, change your 
clothes or embark on B-Boy missions 
You've got a laptop, a Jukebox and a 
Move book for storing all your moves and 
B-Boy knowledge 



JUMP ON THE COMPUTER 

F re up your PC and keep tabs on what's coming up There are four options available on your 
computer screen, scroll in rough them by pressing ^ nr ■+ or the MM and MM buttons. 
Select particular items by pressing f or i and open them by pressing the X button 


Message-board 

Schedule 


Walt of Fame 

Jukebox 


Read massages from your fellow B-Boys and B-Girls and take the 
Tutorial to gel you starLed 

Battle challenges received! by email are logged in the Schedule. Scroll 
through the challenges and select one to take it on Occasionally. you 
will also find tournaments to enter here. As you progress through the 
game you will unlock new tournaments and challenges 

Check out your B Boy ranking here. Climb the rankings by gaining 
points in E-Boy battles 

This is where you keep your tunes. Unlock more tracks as you 
progress through the game 




TUTORIAL 

Select Tutorial When in The L*h to head down to Graffiti &each for some hands-on foSsOns in 
the' art of B-Goylng, This =s a great w-ay to learn the essenliafo and gain an appreciation of the 
'base moves', the moves on which your B-Boy routines ere founded. You'!l also learn some 
basic footwork, benefit from an introduction to crowd-pleasing 'power moves' and learn how 
to Irk all live different moves together. 


CHECK OUT YOUR MOVEBOOK 

Essential reading This is the bitle of B’Boy moves. 


Ease Moves See a summary of controls for the 'building bfock' moves in a B-Eoy's 

repertoire 

Moves A more intensive list of B-Boy moves which can be added to and 

customised as you pick up new tricks 

Diases Controls for any Disses you've learned 

General Movement The basics every B-Boy should know 

Special Entries Controls for any Special Entries you’ve learned 

Opponent Controls for moves you can perform during an opponent's thiowdown 


Whenever you -cam a new move, it will become accessible in the Moves section of the 
Movebook. You can than link that move to a set of 'command buttons', ready to be used in a battle. 

In the Moves section of the Movebook, any new move learned will fall into one of the following 
categories: Footwork, Freeze Power or Toprock. Press the MM and KB buttons to scroll 
through these categories. 

NOTE: you can a!so unlock 'Speeiai Entries' and Finishing Moves . 

When you have learned a new move, you can choose a set of command buttons to link that 
move to You can on$y assign the move to one of four sels of command buttons, which re'ate 
to the move type (Footwork. Freeze, Power Or Toprock) and the 'tier' (difficulty) of the move 
To assign a move goto the relevant tier in Ihe Movebook and press the X buttor 











Fas' example. an advanced Power move might bo set up using the following command 
buttons - f, t t O 

NOTE:. sog lite 'How to be a B-Boy' section later in this manual for more information on 
moves and Techniques^ 


WARDROBE 

A good B-Boy needs to look lb# business so don't forget to take some time choosing your 
wardrobe. Choose Change Character Cfothing to access tee Wardrobe and change your 
character's clothes, hair and footwear whenever you like. New outfits can also be unlocked 
as you battle through tee game and climb the B-Boy Wall of Fame. 

PRACTISE YOUR MOVES 

Practise makes perfect, and it's vital if you want to defeat rival B-Boys and become the 
best on the scene. Choose Freestyle Practise to get straight down to It, or Check out your 
Move book 1o bmsh upon what you've learned so far. 


LIVIW DA LIFE PAUSE MENU 

Press the START button during a baitie to pause the game. Press t or I- to highlight an 
option from the Pause Menu and press tee- X button to confirm. 

Select Continue Settle to resume the game, choose Restart Battle to start tee battle again 
from the beginning, Move List to check out your available moves or Qurt Battle to return to 
The Lab. 


B-BOY JAM 

B-Boy Jam offers a quick fire ’arcade' experience In this mode, you can undertake one-on- 
one or two-on-two battles Simply select from a range of Batite Types, choose I he number of 
contestants, choose an environment, set your parameters and go into battle! 

Network Battle 

Choose Network Bailie to take on other PSP''‘ 1 system owners in Ad Hoc Mode. Once 
connected, you car. choose Host Now Game to start a new game or Browse Games to 
browse existing Network Games available to join 



Hosting A Gama 

Choosy the Balile Type you wou Id Slks for yatirgarr*®' end p f ess the X button to confirm, 
then decide how many players you wsnt to take pari Once you have-chosen the Battle Type 
and number Of players, you' I need to pick a yen He for your battle Stroll through the different 
venues with the directional buttons and confirm your selection with the X button. Next, pick 
the B-Boy character you would like to use - remember each character lias their own style and 
range of moves 

Browse Games 

Search for an existing Network Game that's available to join. 

NOTEt please see the 'Setting up Ad Hoc Mode' section later in thss manual for full detaiSs 
on playing B-Boy™ In Ad Hoc Mode, 

BATTLE TYPES 

DOMINATION (TIMED BATTLE) 

A Domination battle has no fixed length afllme but there are restrictions on llie number of 
throwdowns (turns) per El-Boy. Maximising floor time is the way to win, 

ROUND FDR ROUND (THROWDOWN BATTLE) 

In this halite, there's n fixed number of throwdowns across an odd number of rounds 
There are noth rowdown time limits. One-on-one battles feature a single th rowdown per 
round. Two-on-too battles feature two throwdowns per round. At the end of each round the 
winner of the round Is declared and the status of medals awarded is reset. Any of the rneda-s 
can he awarded during this type of battle. 

SHOWCASE (TIMED TH ROWDOWN) 

A Showcase has a predetermined number of throwdowns, each of a fixed lenglh Ah five 
medals car be in play This is the format used fora lot of the big B Boy tournaments, 

OPEN CIRCLE 

This -s for two to four competitors and has no time limit. Each player takes it in toms to 
th rowdown in a fixed order, defined before the battle begins. Only a single medal is in play 
for each Open Circle battle. Tho B-3oy with the lowest soore for the medal in play at the ond 
of each round of throwdowns loses a fife If a gtayei osus all thesr lives then they are out 


PRACTISE 

An Qp^rlufilt/. to ger your moves in tiptop ships before showing ihem off In a real battle 
The dsnceflooris all yours; when you've done enough training simply press the START 
button 10 access the Pause Mehu end select Gull Practise. 

SURVIVOR (SUDDEN DEATH ROUND FOR ROUND) 

The ultimate bailie - lest your skills against some of the best B-5oys around, and ultimately 
the man himself: Crazy Lags. There are a predetermined number of rounds, each against 
a different B~Boy and fora different medal Each round consists of a single throwdown 
per E-Boy. 

NOTE: see the 'How to be a B-Boy' section of this manual for further Information on the 
various types of medial. 

CREW SWITCHING 

If your 3-9oy ts inactive during n :wo-on-'wo battle, you can switch the spotlight to your 
character at an appropriate time by pressing the KM button You canned switch B-Soys- 
once you have taken the floor in a throwdown 

B-BQY JAM PAUSE MENU 

Press the START button during a battle to pause the game. Press 't or 4 to highlight an 
option from the Pause Menu and press the X button to confirm. 

Select Continue Battle to resume the game, choose Restart Battle to start, the battle again 
from the beginning or Qu’t Batfie to return to the Tide Screen, 

OPTIONS 

Choose Options from the Main Menu to adjust the following setup options: 

MC Language Set the language used by the MC. Choose from English. French, 
German, Spanish and Italian 

Cheats Enter a Cheat Code to unlock Cheats within B-Soy™ 

Autosave Choose to either Enable or Disable the Autosave function 

EXTRAS 

Press f or |r followed by the X button to enjoy one of the following extra festures' 




Check out. the E-Boy" 11 -' praimq rriptfia 

Transfer your save fi!a from your PSP"'- 1 system to a P3ayStation«-2 
console or vice versa 

€ red its View the credits for B-Boy 1W 

SYNC VIA USB 

NOTEl before transferring data, make sure a USB cable with a Mini-B connector is linked 
from a PSP^ system to one of tha USB connectors on the front of I he PtaySlatlaiiftS 
computer entertainment systern. You can also transfer a profile from a PSP ,u system to a 
PlayStation^ Console 

In B-Boy™ ii te possible to transfer a profile from a PlayStations# console (known as the 
'host"] 1o a PSP™ system (known as the “receiver") that has a copy of B-Boy™ 

(sold separately). 

Choose Sync Via USB from the Extras screen and follow the on-screen Instructions 

HOW TO BE A B-BOY 

So you think yon'fe up lo tt'e challenge? Then it's lime to c-n inio a bii more detail about what 
makes a B-Boy's world go round. 

Check back to this section whilst playing B-Boy"™, especially &f you need Help performing 
moves or winning battles. Remember also to Jump on the Computer to make use of the 
in-game Tutorial and How to Play movie. 

BATTLE BASICS 

These encounters are what every B-Boy lives for after hours of dedicated practise, a bartlo is 
their chance to show the world e&acLly what l!iey can do. 

Each battle cons sts of one or more throwdowns for each contestant. A threwdowr is the E-Boy's 
chance to burn up the floor and Impress the Judges and the crowd with their moves. 

In a battle, five ,'udges will assess your performance. Each one is looking for different aspects of 
a routine. Ai any time during the battle a judge will either be voting for you for your crew), your 
opponents), or they may decide that you are pretty evenly matched. 

At ibe end of b bal:5e, 'he winner will be ihe B-Boy (or crew) with the most judges voting for them 
Each judge's Vole is represented onscreen with a medal Tlie judges' criteria are: 


Promo Movie 
Sync Via USB 





BLOW UP 

Show off your most spectacular moves to win the crowd over. Special orto'es, 
hard moves and firiFshirg moves all count towards tha Blow Up medal. 



RHYTHM 

Hit as many beats as possible to prove you Ye got rhythm. Select your 
moves on the blue beats and keep your moves going to atl the teats to gain 
maximum points. Perform freezes tn the yellow zones for bonus rhythm 
points. 



CREATIVITY 

Keep your moves and transitions fresh and avoid repeating them. Make sure 
you use as many moves as possible. If you want to repeat a move, try to go 
Into it through a different transition to still score for creativity. 



FLOW 

Chain as many moves together into a rou-tine as possible to prove you've 
got (low. Keep moves going for forger to extend the routine and impress 
the judge 



FOUNDATION 

Perform as many of the base, easy and medium moves you have in your 
arsenal to prove to this judge you have mastered the foundations of B-Boying. 


MOTE: before you start a battfe, the medals you are competing for wi I be displayed 








WHO GOES FIRST 


WHO FIRST? 

4 
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Before a battle begins, you need Ed decide who goes first, While the clock counis down, each 
B-Boy will be giver the chance to place a marker on the target When ihe arrow spins., press 
the X button to place your marker. When ‘he arrow slops spinning, whoever’s marker is 
closest io their character’s point on the target will go first and they will be awarded extra Hype. 

MOVING AROUND 

Press f\ Jr, +• or ■+ to move around the dance floor, towards, away or around your 
opponents). 

MOVES 

Thane aro four move groups that can be combined io create amazing combos that will make 
you opponent's jaw drop. As you progress you will learn more moves and become skilfod In 
combining them to produce flamboyant move sequences 

BASE MOVES 

For each of the four move groups there- is a base move which can be performed by simply 
pressing ihe relevant button for that move group. 

Footwork X button 

Power O button 

Toprock A button 

Freeze □ button 





Baso moves ora the key foundation moves that each B-Boy has. Many B-Boys will use ire 
same generic base moves, while soma will have developed their own unique slyles. 

Many of the other moves a B-Boy has at his disposal can be performed following on from a 
base move. Likewise, a base move can be performed in conjunction with most other moves. 


NOTE: refer beck to Li e 'Check out Your Movebooli' section of this manual for details on how 
to organise your moves. 


EASY MOVES 

Easy moves are performed by pressing one of Ihe directional bultons followed immediate!/ 
by a move group button For example: t. X, 


Each B-Boy can have up to four easy moves per move group 

MEDIUM MOVES 

Medium moves are performed by double pressing one of the directional buttons followed 
immediately by a move group button. For example' "t 1 |\ X. 

Each B'Boy can have up to four medium moves per move group. 

HARO MOVES 

Hard moves are performed by triple pressing one of the directional buttons followed 
immediately by a move gtoup button. For example: ft, f , 'f , X. 

Each B Boy can have up to four hard moves per move group. 

NEW MOVES 

In Livin' Da Life Mode* your B Boy begins with a limited move set consisting of four base 
moves. You can Seam new moves by beating other S-Boys in challenges and battles. 

If a new move is successfully -earned, a confirmation message will bo displayed when the 
battle ends. You will a!so receive an email from the defeated B-Boy. 


LEVELLING UP MOVES 

Each move has five levels, represented tsy stars Tha more you perform a move the belter 
you wi ll gel, up to a maximum rat ng of hue stars Every lime you achieve a new star, a 
message w*li be displayed to let you know which move has been upgraded 

Each level reached will give you more transitions, variations and more points the more you 
perform that particular move 


PERFORM ENG ROUTINES 

A B-Boy can link different moves together into a routine, this Es known as"transitioning’. 
Different B-Boys and B-Giris have- different moves and different ways of transitioning 
Some moves can not be linked together 

MOVE VARIATIONS 

During a move you can perform variations by pressing double pressing or triple pressing 
one of the directional buttons. 

For exampEe - ^ or 4, # or f, ff. 

There is no need to press a move grwp button 10 perform these moves. No? every move has 
variations. Some variations can be used to transition to other moves 

SHORTCUTS TO MOVE VARIATIONS 

Some variations can be directly transitioned into using a shortcut control. A shortcut control is 
a directional button, followed by the opposite directional button, followed by either 
X, A, □ or O For example: f, X 

STARTING NEW MOVES 

On all but the base moves you will need to perform ihe move Initiation before it starts, 

Thsg w:|i determine how well you slart that move. 

The different types of move initiation are' 

Beat 

Stop Ihe initiation bar as it passes over the beat, or as close to the 
beat as possible 

Power 

Stop the initiation bar close to the maximum power, Don'? stop it in 
the red zone. 

Balance 

Stop the initiation bar as it disappears. 

Power Balance 

Stop Tne initiation bar close to the maximum power. Do-n't stop it in the 
red zone. This will affect both the balance arc the power of the move. 




KEEPING A MOVE GOING 

Most moves can be kept going or repeated. Try to avoid finishing moves too early. There are 
several different ways to keep particular moves going: 


Balance Moves 

During a balance move, press the HA and im buttons lo keep 
your character's balance as central as possible, lithe Balance Bar 
goes into the red, it wilt become increasingly difficult to keep Ihe move 
going. The longer you keep your balance, the more points you will earn 



Balance Momentum Moves 

Some moves require balance and momentum to keep going Press the ■!■ and O 
buttons to keep your balance as central as possible, the more you correct the balance the 
harder it will become - batter balance equals less resistance, so the batter balanced you are 
Ihe more spins you will produce. 

Rhythm Moves 

In a rhythm move tap either the EH button or Ihe H9 button in lime with the rhythm. 

Each music track has a different rhyihm to leam. 


HYPE 

Hype is a measure oF a B-Boy's adrenaline and confidence during 
a throwdown, represented by the Hype Bar. Once your Hypo Bar is 
above 50 par cant you can perform a Special Entry move or if yuu have a full Hype bar you 
can execute a Finishing Move al liie end of your throwdown. 


EARNING AND LOSING HYPE 

Fsll your Hype Bar by dissmg an opponent in time to the beat when ihey make a mistake 
or performing Gpro-ck moves in time to the beat by pressing or«* during an 

opponent's ttinowdown. You can also earn Hype by pulling off unique moves and making the 
crowd go wild during your own throwdown. 

Hype can be lost i( you're dissed by an opponent, if you diss an opponent at tbe wrong time 
or if your moves fail to impress the crowd and judges. 


SPECIAL ENTRIES AND FINISHING MOVES 

Once your Hype Bar is above 50 per cam you can perform Special Entries el t'ha start of your 
Ihmwdown Once your Hype Bar la full you can perform a Finishing Move at the end of your 
IhrOwdown Chech out your Mdvebook to see Special Enlhes and Finishing Moves that you 
learn as you progress through the game. 

SETTING UP AD HOC MODE 

Connect to your buddies through Ad Hoc Mode and challenge them to a multiplayer game 

NOTE; to play B-Boy™ vis Ad Hoc Mode, you wi!l need at least one opponent with a P£P~ M 
system and their own copy of B-Boy™ 

STARTING AN AD HOC MODE GAME Before starting an A.d Hoc Mode game. ensure that 
all players set Up their PSP™ systems as instructed below. 

1. Specify the same Settings for Ad Hoc Mode. Using the PSP™ system's Home Menu 
all players should select Settings', then Network Settings', and set 'Ad Hoc Mode' to 
'Automatic'. If'the 'Automatic'satti n g doss not enable everyone to establish a connection, 
all players should then select either'Chi', 'Ch6’, 'Chit' (i.e. everyone should use the 
same setling), 

2. Set the WLAN switch to 'ON'. Slide the WLAN switch to the ON posllion befcre play. 

This switch must be toft hi the ON position whilst playing. 

i. Stay close together. While you're playing, the PSP™ systems shoutd be kept as close 
together a& possible 

4, Select 8-Boy Jarn then Network Game to connect to a Wireless Local Area Network 
(WLAN). Choose either Host New Gama to hold your own battle or Browse Games to 
join an existing Network Game. 

NOTE: A maximum number of four players can play using Ad Hoc Mode 
DOWNLOADS 

Want to find cut ahouL Lhe latest download a for B-Boy TU ? 

Visit yourpsp.comfbboy for more information. 


FRANQAIS 

BREAKS, BEATS ET BATTLES... 

Tu peases avoir le tafert suffisanS pour devenir une star du breakdance ? Tu te prends deja 
pour la nouveau C razy Legs ? 

Adople le made do via □ !a B-Boy et prouva a tout le rnondfi qLi'avec ton talent. ton sons du 
rythrne el la cr£ativiL4. tu vas toutd^chlrersur le dancefloor ! 

Tu devras oornmencer on tant quo debutant et affronter dea adversaires locaux Mafe si t'es 
aussi baleze que tu !e dis tu amelsoreras rapidement ta reputation, Ion image et surtout ton 
■* arsenal » do moves. Eiders, tu auras le privilege de defter los plus grands. 

Gagne Ic respect de tes adversaires : plus ta reputation sera grands, plus les Eourriois 
airxquels la seras InvIlS serous important^ et renommds. et plus tes battles aeronl engages. 
Seras-tu a la hauteur? 

Pars chauffer le floor avecdes enchainements spectaculaifes pour sooEctier tes adversaires 
et irnprassionnar le jury. 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour saiivagarder la progression et Ees para metres da jou, insurer un Memory Stick Duo™ 
dans la faille pour Memory Stick Duo -1 ' 1 do systems PSP™’. !l a si possible de charger des 
donnees de jeu a pad.ii dil meme Memory Stick Duo™oU de tout autre Memory Stick Duo™ 
nontenant des donnees de jeu sauvegarde es 

S'assurer qu'll ya assez d’espaco fibre sur le Memory Sftdk Duo™* 1 avant do commercer 
4 jouar. 

L'e-space Fibre mfn Imuin requls pour sayvegardar des donnees de B-Boy TU depend de la 
capacile du Memory Stick Duo™ of fide I insere, comme Indique ci-dessous ■ 


33MB 128MB =■ 416KB 
256MB -2GB = 450 KB 



FQNCTJQNS SANS FIL (WLAN) 

Le-s 1-.lres5 dompa'tbleS £$& *es fonclibnneilites 53ns ill (WLAN) perme'tenl a I'utilfs&'eur de 
communiqyeravec d'aiiires system^s PSP™ , d© telecharger des donnees el de jouer avec 
d'autres utilissteurs via une connexion en reseEU local sans fil (WLAN) 


Q-nQ 

A k n: ;t?:I A 


MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonction sansiil '.WLAN) permettartt a deux 
systomes PSP™ (du pEus) do communiquor dfrectsment. 



PARTAGE QE JEU 

Fonction propose* per certains litres, pemneltant s I'utilisateur de partager 
certaines caractaristiques d'un {eu avec des utilisateurs n'ayant pas do 
PSpT’-Game, insere dans laur systems PSP™ 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction tans fi| (WLAN) pemtettani le 
raccordement du system© PSP™ a un reseau via Un point d'acces sans 
fit {WLAN), cest-a-dire un dispositft da connexion & un resesu sans fil 
Le mode Infrastructure requ^ert plusieurs elements, dont un abonremenl 
□upres d un fournisseur d'accas a Internet, un dispositif rescau {paf 
example : routeur ADSL sans LI), un point d'acc&ssans fil (WLAN) et un 
PC Pour de plus smptes information9 concerns n I I installation, se reporter 
au moded'erfiploi du system* PSP™ 


REMARQUE t B-Boy™ est uniquament compatible avec lo mode Ad Hoc. 


TOUCHES DIREC7IQNNELLES - DEPLACEMENT 

Dans ea manual, f.J| ate. sun: uiilis4s pour signaler la direction das touches 

diraclionnailas (sauf andicatson contra ire). 











ECRAN3 DE MENU 

Appute stir |f J. oui pour selectiouner une option puis sur la touche X pour 

confirmer, Pourreverir au menu precedent, appu ? e sur'a, touche A 


COMMANDED PAR DEFAUT 



1 Touche m £quilibre,'Kythme 

2. Touche El EqUlHbre/Rythme 

3. Touches directionnallas emplacements 

4. Psd ana logsq ue Provoc'E n trees speciafes/Moves d e fin 

5. Touche A Toprocks 

6. Touche □ Freezes 

T. Touche O Power Moves 

&. Touche X Jau de jambes 

9. START -Taste Pause 

REMARQUE : quand ton personn age est passif et qu'il regarde un ndversaire. tu peus !ui 
faire des pas de dense en eppuyent sur !es touches directionnel’es 









ECRAM DE JEU 


1. Barre die Vibe cfu joucur 5. Me dailies gagnces 

2 . Barre do Vibe cfe I'adversa Era 6, Move on tours 

3. Chrono 7 . Move precedent 

4. Modules on jeu B. Marqueur de tempo 


DEMARRER 

Apres une courte cinerrstique. I'ecran de titre s'afiliche. Appuie sur la touche START 
(rnise en marcfiej pour acceder au menu principal. 


MENU PRINCIPAL 





all k 
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MODES DE JEU 

LAVRAIE LIFE 

Le mode solova le tfonher la chance da dayenirun wal Bi-Boy [au une vcaie B-Girf), 

Au debut, tout novice quo Id e's, Id devms Common Ser tes lacunes techniques pgr one 
determination el une motivation a touts epreuve, Puis tu apprendras tes premiers moves et 
gagreras tes premiers battles. Les sponsors se battront alors pour te saper et les spectateurs 
afflueront pour te voir dommer la scene mondiale du breakdancs f Le kit. non ? 

JOUER 

Sefecttonne La vrsie Life dans le menu principal puis chassis Nouvelle padie (pour en lamer 
une partie depute le debut) ou Continuer la partie (pour changer une partie precedemment 
sauvegardeo sur lo Memory Stick Duo w ). 

CREATING A CHARACTER 

Si lu joues pour la premiere Ibis, w vas devoir rreer tan personnage Selectionne d'abord 
le Sexe en appuyant sur ou *+ puss sur la touche X. Appuie ensuite sur +■ ou ■+ pour 
fairs defter les diff*rents personnages proposes at sur la louche X poor cfioisir cefui quetu 
aouliaitas incar ner, Tu peux modifier certains param&tres a partlr da la Itete Personhallser : 
a ppui e sur f ou <1 pour selection ner le entire a changer, puis sur ^ ou ^ pour fake delifer 
les options Ouand I'apparence de ton person n age te convient, selection re Term re ei appuie 
sur la touch X. Pendant la par&e, tu po ureas changer a tout moment les vetements tfe ton 
personnage (option Change lesfringucs du perso dans la Base}. 

LE PLOT 

Le point central du mode Ls vmie hFe, e'est la Base Tu pourrss C y en trainer, mate aussi 
organiser tes moves, accepter des detis et acceder a des toumois. 

Si tu accoptes des defis ou participes a des Loumois, tu iras affronter des B-Boyset des 
B-Girls da Lout niveau (des dAbulants comma loi jusqu aust superstars mondiales) 

Apres avoir decide qui commence, lu pourrss monger a tons tes meideurs moves 
Lorsque lu matins eras pgrfgilement teg moves don; lu disposes, tu pourras en appfehdre des 
nouveaux etgagrer desdefis. Ces defis, ou fi battles ?! sort determines parun ensemble 
de regies et do conditions predefines Lo jury octroie aux participants des modailles, qui 
nfeeompensanl diverges aptitudes selan le type die bailie cr4etivit£. rytfrme style, quality des 
mouvements de base ou des enohatnements Si tu as tool 5 s dans la besace, tu iras loir - 1 





REMARQUE : pour on savosr plus sui fcs moves at las batUos, consuild la section Comment 


(fevenlr un B-Boy da ce manual 

LA BASE 

■Qa, c'estchez toi let, tu peux t'eniramer, 
changer de frvngues ou accepter des d^fis. 
Tu as fe La disposition un ordinateur portable, 
ii ft Jukebox et Un Came! de move? , qul 
Is pprms^ra de stacker tes moves el tes 
connaissances en rri3tiere de breakdance 



■ iw i p ■ 


VA BUR UORtil 

Fonce sur ordi pour te temr au j us de I'actu bouillante I Quatre options te soot proposees sur 
ton ecran d ordi. Pour passer do I'une a I’autra, appuie sur oi ou sur !e s toucheset 
KB. Appuie sur f et 4 pour selectorsner koptlon da too chofa at sur la touche X poui I’ouvtir 


Tableau des 
messages 


Planning 


Tableau 

d'hoimeur 

Jukebox 


Lis las messages envoyes par las amis B-Boys et 
B-Girls et sujs Se Didactfciel pour commencer 

ton apprentissage. 

Les dsfis qul te sont erygyes par e-mail son? pieces dan? le planning, 
Psrcours-les et chois s ceuxque tu souhaltes refever. Parfois. on 
te proposers aussi de participar 5 dies tournois. A mesusre da ta 
progression dans la Jau, de nouveausi toumols et da nouvaaux dafis 
deviendronl dssponibles. 

Ii ta permettra Pa connattre ton dassemenl, Pour gravar las 
echelons, gagna das points Ions das be tiles 

Cast Id qua sonl stocks tas Litres inusicaux. A mesure da la 
progression dans le jau, de nouveau*, litres deviendront dispon tiles 


DIDACTtCIEL 

Si 1 ij; v&JX'alter gur Graffiti Beac-h assists? a bn petit o&Ure PUrte h 3 -ba du B-Buying, 
«el'er;isonne OWatlici£i d&ns la Base. T(j HscoilVriras leg rudiments ife & disc’pl:ne et teg 
moves de base qui fe percneftrant de reussir tesencdoTnements. Tu y apprerdras egalement 
les bases du ]m da jambes et des Power moves (ires apprecsos du public). 

MATE TON CARNET DE MOVES 

Ton attention, sit le plait ; ce qui g-nil consiitue la bible du B-Boy I 


M 0 uvori 1 g nis do base 

Moves 

Provpg 1 

Mouvement genera 
Entrees spectples 

Adv^raaira 


Commandos des moves qui servant de base 2 tout B-Boy qui 
se reaped*. 

Lisle p f ua apprcfondla tie movies qui peuvent etre ajout^s at 
person tfalls&i g meSUra de trip gpprenlfSsage 
ComrnandeS des FTOvoc'quetU as apprises. 

Les fondamenlaux que tout B-Boy doit connaitne, 

Commandos des Entrees specifies que tu as apposes 
Commandos des moves que tu pen* realiser lore d'un breaWour 


Chaque fo»g que tu apsjrgndras i.m nouveau move, il devtendna accessible dans la secbon Moves do 
Carnet de moves. Tu pounds slors I'associer a une combmaison de touches udSisayte er cours 
de batele. 


Dans la section Moves du Carnet de moves , chaque nouveau move sera classe dans I'u-ne 
des categories suivantes : Jeu do jambes, Freeze, Rowe' ou Topreck. Appuie sur les touches 
0 et El pour passer d’una categoric a une autre. 

REMARQUE : tu poux aussi deverrouiliar des Entrees speciales et das Moves do fin. 

Quand tu apprends un nouveau move, 1u peuxy assurer ure des quafre combi raisons de 
touches oorrespordaot au type de move f Jqu do jambes, Fraeza, Power ou TopRock) at a 
son « niveau »fc’esl A dire sa difficult). Pour assrgner un move, place-to? bans le ruvaau 
epproprie du carnet de moves et appuie sur la touche X . 

Par example, on Power move avanc4 pout £tre associe 3 la oombhiai&or: da touches auivante 

t.t.t.o 







REMARQUE : pour on s-avpif 
Comment davenErun. B-Boy de ce manuel. 


sur les riicvos at les techniques, consul-a la mbriquo 


GARDE ROBE 

S| I'iiabit tie fait pas I & ir>oln&, II fait a n partla Je B-Boy |! Alurs n'h'fisjie pas £ passer du temps 
dars ta garde-nobe. SetecIfeitM a lout fhoment Change les fringueedn perso pour acceder 
a la Garde-robe et changer de vetements, de ooiffure ou encore de pompes. De rouvelles 
tenues sefont dispombles a mosure qua to progresSeras dans fa Tableau d’honnouf. 

REPETE TES MOVES 

L'en train omenl, y a qua pa da vrai ! Surtout quand on veut battra las auties B-Boys otdevenir 
la mail’eur breaker da montfe 1 Chois s Entrafn errant freestyle pour ta me Lire direct ament au 
boulotou Mete ion carnal de moves pour revoir ceque Lo as dbjA apprls. 


MENU PAUSE DU MODE LA VRAtE LIFE 

Apfiule sur la iwohft START (miss en marche) pendant un battle poor imellre ie jew en pause. 
Appole &vr f oli 4 pour sebcEiorirer one option do menu Pause et sur is touche X pour 
confirmer 


Sel&ctionre Continuer le battle pour reprendra tejeu, Re com mercer le battle pour 
racommancer le battle da puis la da but. L ate d as moves pour cofisuiter les moves donttu 
disposes ou Quitter le battle pourreveniir a la Bass. 

B-BOY JAM 

B-Boy Jam propose des parties rapides de type « Arcade » Dans ce mode, tu peux partmiper 
a des battles en un conire un ou a deux centre deux II te soffit pour cela de choisir fun des 
Types de battles, le nomhre de participants, I'environnement, tes parametres et hop : 
y o plus qu'a I] 

Battle en rcseau 

Selectionno Battle an reseau pour affronter dautras ioueursurer, systemc PSP - *' 1 via le 
mods Ad Hoc. Line fois connect^, lu pen* cbolslr AcoueHIEr "louveils pari is pour com mincer 
une nouvehe partie ou bien Fair? riefiler les parties pour paroourir les differenles Parties en 
reseau d»sponib!es. 


Accuellllr nouvcEIc partle 

S^fectlonne fun des Types da battlas at ap puls' sur la louche X pour confirmer Chaisis 
ensure le nombfe de joueurs el le spot Oil se deroulera le battle Pareours Ses different:* lieux 
proposes £3 I'side des touches direction relies St C&lflrme Eon choto en appuyatit sur la 
touche X'Enfir. se lectio wie le personnage que tu souhaites ?nearner (n'oublie pas qu'ils ont 
tous dc s styles etdes moves ditto runts). 

Fairs dfcfltcr les parties 

Clwche yno Partio en raseau dajii eulstants. 

REMARQUE : pour en savoir plus sur le jeu B-Boy 1> ' en mode Ad Hoc, consuls la nubrique 
Jauar an mods Ad Floe de ca manual, 

TYPES DE BATTLES 

DOMINATION (BATTLE CHRONOMETRE) 

Un battle Domination m'est pas limits on temps, mals eh nombre de breaktours par B-Boy. 
Pour gagnar, It taut done opt! miser Lon tamps da passaepe sur le floor, 

TOUR PAR TOUR (RATTLE AU BREAKTOUR) 

Dans ca type de battle, II y a un norm bra d&flni de breaktours gus sa deroulant salon urn 
nombre sleatoke de tours Les break tours re sort pas I mites en temps Les battles en un 
centre un pnoposeni un breaktour par toilr, aloes que les battles a deux comre deux proponent 
deux breaktours par tour. Au terme de chaqua tour, la vainqueur estdesignd ot?es medaillas 
distributes (n’lrnporte quelle m^dallls paut £tre oelroyAa dans ca lypa de battle) 

SHOWCASE (BREAKTOUR CHRONOMETRE) 

Un showcase a un nombfe prM&fim de breaktours. eharjun 4tant d una dusAa llmit^a Las 
cinq meda=|!es peuvent etre attributes, II s'agit du formal le plus couramment utilise dans les 
grands toumoia de B-Boying 

CERGLE OUVERT 

II s'agit d'un battle auque peuvent participerde deux a -quatre concurrents etqui n'a pas 
de limits de temps. Chaqua jouour fait son breaktour dans un ordre defini avart le debut du 
battle. Une seulo medaillo ost en £&u pour dhaque cards ouvert. Le B-Boy (ou la B-Girl) qui a 
la plus pelb sco'a a fa (In d'un lour pend une vie Quand un jouaur a perdu toutes see vies, il 
est elimine 


ENTRAPMENT 

S| !u vaux Stre sOr da rnaitriser las moves avant de las nriontfar i foul le moode, y a pas 
rrietix que I'en train ement * le dancefloor t'apparlienl, a tbj d'en proSler Quant! !u sera? 
an point,, appuie swr?a touch t? START (mise an mefche} pour acceder m menu Pause e? 
selectionne Quitter I'ertraTremenL 

SURVIVOR (WORT SUBITE TOUR PAR TOUR) 

Ca, c’est!e battte da fa mort qu tue! To pourras affronter les meiHours B-Boys do corn et 
memo, si to le m£rit#s, !a M a iff a on personne : C*azy La^s ! Co type da battla so d6*ou?0 
salon un rombra de tours pnSdfiflnl, chaque Lour t'opposasil 4 un adversary different al pour 
une rnidaille diffenente. 1 Cheque lour oomporte un seul bneaktouf per &-8oy 

REMARQUE : pour en savoir plus sur les differents types de mSdallla, consults la mbrjqbd 
Comment devenirun B-Boy de ce manuel 

CHANG EM ENT PE DANSE UR 

Si ion persoJirage est Inactlf lors d’un hailie a deux, cortre deux, In peux le placer sous les 
prcjecteurs au momentopportun en sppuyant sur la touche ■■Mais attention, tu ne peux 
pus changer de danseurquand tu as entamo un brcaktour sur lo Poor. 

MENU PAUSE DU MODE 8-BOY JAM 

Appuie sur!a touche START (niise en march*} pendant un battle pour msttne le >eu en pause. 
Appuie sur f ou 4 pour sSfeetionnar una option du menu Pause et sur la touche X 
pour confirmer 

Sfeleotlonne Continuer le battle pour rsprendra !e Jeu, Recommencer le battle pour 
recommence!- is battle depuls le debut, Quitter le battle pour revenire. I'ecran de litre olj 
O ptions pour modifier les parametresdejsu, 

OPTIONS 

A partirdu menu principal, selectlonne Oplionsour regler les paramelres suivarts - 

Langage MC Choisis la langue parl^e pas' le MC. Tu as le choix enffa Anglais, 

Francis, Allemand Espagnol el Itslien 

Trie lies Sal sis un Code triche pour d five rroutller desTrlchesde B-Boy™. 

Sauvegsrda Tu peux Actlver ou Desaollver la fonction de 

automatique Sauvegarde automalique, 



BONUS 

Appu-e slir f oa I puis suit fa touclje X pour awir ateesaUK bonus sUiVan's t 
Video promo Mate !e film promotion nel do B-Boy™. 

Sync par USB TransfSre lea parties sauvegardees depute ta P!aySlatlon&2 vers la 
PSP™ (PlayStalionKPortabfe'j et vice-versa, 

■Gridits D4cn-jvre ceux qui se cachent darrl&ra le jeu 0-Qoy TI "'. 

SYNC PAR USB 

REMARQUE : avant die transferer ?es dgnn&es; assure-to] qu up o&'bls 1JSB avecuri 
connecEeur relie le systems PSP™ a I'un des oonnedeurs USB flu sysleme de bisir 
inEeractif RlayStatforre2. 

Tu peux egaiement fransFerer un profildepuig tor systeme PSP’ H vers la console 
PlayStation '2 Mais B Boy™ to permet aussi d'effectuercetransfed dans Tautre sens depuis 
uno copsoSq PlayStatlon®2 {apaeleo hots vers un systems PSP™ fappole a rcceoiaur ») 
dote d'une cople de B-Boy™ (vendue s£par£ment). 

Dans lo menu Bonus, sa'ectionne Sync via USB @t suis los instructions qui opparaissen: 

A l^aan. 

COMMENT DEVENIR UN B-BOY 

Alcrs, com me qa, tu veux relevor le defi 7 Gk, qo march 0 . Voyons done d'ur. peu plus pres ce 
qui fait la vie d'un vrai B-Boy... 

N’hosito pas a fovenir consumer cs chap'tre on cours de jcu, surtouisi tu as besoin d'aido 
pour reussir tes moves ou gagrrer des bailies. Si non, Va sur I'ordi el lance les videos 
Didacllciel el Comment Jouer, 

LES BASES OU BATTLE 

Les battles son 1 : la raison de vivre du B-9cy. car ilg, lui don rent recession de rronlrer h tout le 
monde Oe qull salt farm 

Les battles sont composes d'unou piusleurs breaktours par dans ei it Un breaklour reprlsente, 
pour le B Boy, la chance de fake chauffer le floor avec des moves de fd 5 ie destines a 
impressionner fe jury et te public. 




Les performances des danse urs son.t dvaluAes par 5 juresL Chaplin d’entre eux se concentre sur 
un aspect dilfirenl de la dSmonstralton. A un moment donni :Ju battle, lea Juris dStidteronl da 
voter pour tnj (on Eon crew), ton {tesj advsr$rcre($) ou Wen opterbtii pour fe match nul. 

A la firi du baltSe. la vainqueur asl la 33-9 oy, la B-GM on la crewiful a rarnporla la p?bs da 
voles das juris. 

Lh vote da chaquejuri asl repr^sent^ 4 I'scran par una m£dal!le. Las crstires du jury spot 
les sulvants : 



DYNAMITE 

Fais peter tes moves las plus spectaculalras pour mettre la public dans la 
poc-he Les Entries spidales, les moves difflciles el les moves de fin. voile ce 
qui ie permettra de remporfer la medsille Dynamjte 



RYTHME 

Prouve Line tu as la sans du ryifirpe an sulvant las beats. S^laotionne tes 
moves sur les bests Mens et realise-tes dans Ea mesure pour ergranger des 
points Reused des Freezes dans les zonesjaunes pour maiquerdes points 
supplementaires. 



CREATIVITE 

Evite de repeter les moves et les transitions La diversity. c'esl la ole ! Si to 
veux retains un move et qoand meme masquer des points, arrange-toi poor 
l assocsar 4 uno autre transition. 


FLOT 

Enchsine >e plus de moves possibles dans Lire combine isor Fsls-lesdurer 
plus longtemps pour rallonger la combmsison et impressionner le jury 




-' -: • - - - 

BASES 

Envoi® un maximum de moves de base (fades et meyens) pour preaver as 
jure concern® qua tii maitriscs 3es fondsmontaux da B-Boying. 


REMARQUE : avant le debut du battle, tes med&Hles cui soni en jea a'affichent 

QUI COMMENCE 


wm» FiHsif 
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Avant !e debut dun battle, il taut decider qui va commences. Per cant que le compte a nsbours 
s'ecoule cheque participant peat placer un marqueur sur la cible. Lorsque la flecrte toume. 
appuie suf la touche X pour placer te tier. Quand la flecho s'arrfit® de toumer. celui ou cello dont 
le marqueur e at It? p’us procha gagna la droit da commancer et sa volt allrlbuer un Ixwkjs da Viba. 

SE D&PLACER 

Apipule sur f , 4. pour te rapproch&r, t'4lolgrier ou tourner autour da lea adversalres 

sur le dancefloor. 

MOVES 

Qualre groups5 de moves peuvent etre associes pourbreer des Combinaisons da fofie qu 
scotcherort tes adversaries sur place \ A mesure de ta progression, tu gogneras d'autres 
moves et tu dewas slots passer maitre dans I'art d® les enchainer. 









MOVES DE BASE 

Pour chacun d&s qualm groupes ds* moves, il y a un move de base qul psul £tre affect ue eri 
apparent sur la (ouch a correspondent 

Jeu da fatmhes Touche X 

Power Touche O 

Top rock Touche A 

Freeze Touche □ 

Les moves de base constituent la ionda1?on sur faquelle un B-Soydoit constmrre ses 
combinaisons. De nombreux breakers utilisent les rrc&mes moves standard, mais certains ont 
quant! mime raussl £ davelqpper leur propre style 

La plupart das auires moves peuvant fitre rttalis^s immidlatameiit aprSs ur move dc base. 

De m&me, un move da base pent etra assoefa £ 'a majaura pa.hi a das sucres moves. 

REMARQUE : pour on savoir plus sur la manlire dforganiser les moves, consulte la rubrique 
Mate ton carnet da moves de ca manual. 

MOVES FACS LES 

Pour fa ire un move facile. II auffil d'appuyer sur I'une des touches diractlonnellas, puis tout de 
suite sur la touche d'un groups da moves. E temple ■ t, puis X 

Cheque B-Boy peut auo r;nsqu'a quatre moves fa dies par groups de moves 

MOVES MO YENS 

Pour fairs un move moyen, il faut appuyer deux fofa sur l une des touches dirertionhelles, puis 
tout de suite sur la louche d'un gnoupede moves. Example ■ f f puis X. 

MOVES OlFFiCfLES 

Pour fairs un move diffici e. il faut appuyer trois fois sur I'une des touches d rectionnefles, puis 
tout do suite sur fa touche d'un grouped*; moves. Example . |f, f. f. puis X. 

Cheque B Boy peut avoir jusqu'aquatre moves d iffici es par groupe de moves. 

NQUVEAUX MOVES 

Dans la mode La vraia Ufa, loo personr,age commence sa camera avec un « arsenal » 
limits (4 moves ds basa seulamant). Mais tu pourras an ajouter i ton carnet do moves si tu 
nemportas des d«fs al das battles. 


Quand ce sera le cas, un rrv&ssage te conf rm a n t qua tu as acquis un nouveau move 
s'affiehera £ I'Scran a la fir du battle Tu recevras Agalemerrt un e-mail de la part de 
I'adversaire que 1u as battu 

NIVEAUX DE MOVES 

Cheque move a 5 niveau*;, represents. pardes etoiles, Hus. tu pratiques uii move plus 'u is 
martnses (les 5 etches represenlant le summum de la msftrise) Chaque toss que lu gagneras 
une rouvella ^toilo, un message find iquara quel move a 6t4 amaliore. 

Chaque fois que tu atseindrasun nouveau niveau, tu auras access de nouvelles transitions et 
de roLvefles variartes. 

REUSSSR LES COMBtNAFSONS 

Un El-Boy peul(@t doit) enchatner plusisurs moves cons^cutifs. C'oetce qu'on appal!# une 
combinalson Las moves {et done las combinalsofts) varleni salon les dan sours. Attention. ; 
tws les moves ne peuvent pas forcempnt eke assocres les uns sex aukes 

VARIANTES DE MOVES 

Pendant cerlaons moves, lu peux effectuer des vgrianles- Pour ceig, appuie une, deux ou Inois 
foissur une touche directionnelle. 

Exemple f ou ou t f\ t' 

Ces moves ne neoessitern pas d'app-uyer sur la louche dim groups de moves, Certain es de 
ces variances peuvent servir de transition vers d'au ties moves. 

RACCOURCIS DES VARIANTES 

Certaines variances peuvent etre effectuees s I aide de raccourcis, c'esl a dire en appuyani 
sur un# touch# direction cell# puis rapid ement sur la touche directiannelle opposes suivie des 
touches X A. □ ou Q. Exempt : f, Jr, X. 

AP PR ENID RE LES NOUVEAUX MOVES 

Except^ les moves de base tu dewras passer par letape d'inltiation avert de pouvoir utll&ar 
de nouveaux moves. Cette etape d&l#mnin&na la quality avec laquelle lu effect ueres I# move 
en question 

Ilya plusieurs types d'iniliations aux moves ; 


Ry thine 

Bloque la barre d'initiation sur le beat, ou la plus pr&i possible 
Puissance 

Bloque la barre d'mstiatkjn le plus pres possible de la puissance 
maKsmala, mas pas dans la zone rouge. 

Iquilltare 

Bloque la barre d'Initiation guard elle disparait. 

Puissance ct dquFlibre 

Stoppe dse Slartanzeiga naha dar MaKimafcraft. Stoppa sia niehl isn 
mien Bereleh. pies beeinflusst aowohl das Glelc'hqewlctit, alsauch die 
Power dee Moves 

PROLPNOER les MOVES 

La plupad des moves peuvenl el re prolonged ou reproduiEs II faut ©viler de f ini r 8 * 3-5 moves 
tnop brusquement. 

II existe plusseurs manienesde prolonger certains moves 

Moves equilibria 

Pendant un move equilibne, appuie sitr les touches Del El pour 
iriaintenir au maximum I'squilibre do Eon person nags dans S'axe. Si 
la barre d'^qulllbro va dans la rouge, la move sera da plus, an plus dur a prolonger, P?l>s iu 
rasteras an GquUlbra. plus tu gagneras. da points, 

Moves equilibria a et rapid ea 

Pour elre prolonged. certains moves necessileni a is fois equilibre et vatesse Appuie sur les 
touches ESI et EH pour rester au maximum dans I'axe Pins lu devras corrlger ton equrllbre 
plus la tachesers ardue. Comme un bon equilibne reduit la resistance, plus tu seras equslibre, 
plustu pourras toumer. 

Moves rythmes 

Lors d'un move rythme. appuie sur las touches EM ou MM dans le tempo. Chaque move sst 

III a un rythrna different 











P*™ VIBE 

La Vi Ik mesurtj I'adr^naline et la con fiance d'un tweaker pendant up 
breaktour. Ella est symbolisee par la barTe de Vibe Guard Cette bane 
aitelnl SO %, !u peux commencer ion breaktour par une Entree spteoiate; quantS eke est p1elre H 
tu petix achever ton breakiour par un Move de fin 

LA VIBE,, SE GAGNE ET £A SE PERD 

Pour ramplir ta barns de Vibs. chambre un adversaira qui vi&nrt de se plantar ou fais das 
movasToprocfc on appuyant sur f. 4 ^ ou ^ pendant le breaktour do tor advarsafre. 

Tu paox auss] -gagner de la Vibe an r^usslssant dea moves uniques qui feranl hurler fes 
spectaleurs de bonheur pendant tor breaktour, 

Par centre, lu perdras de la Vibe h lu te fais ebambrar par un adveraaire, si lu en provoques 
nr SU msuvaie moment ou 51 les moves n'impression nj=n I ni le jury, nr la Jouie 

ENTRIES SP^CIALES ET MOVES BE FIN 

Guard ta bafre Vibe d&p&sse les 50 %, lu peux com mender ton bresklourpar one Entree 
specials; quand el?e est pfeine, iu peux acbever ton breaktour par un Move de fin Consults 
ton Carnet da moves pour voif las Entrees specials et Iss Moves ce fin qu# tu as gaqnes 
pendant ta progression. 

Grace au mode Ad Hoc. tu pesux defier tes amis tors de parties multijoueurs, 

REMARQUE ; pour jouer a B-Boy™ via Se mode Ad Hoc, tu do s touverau moins ur 
advaxsaira data de son propre systems PSP ™ a? de son propre ;eu S-Boy™, 

COMMENCER UNE PART, IE EM MODE AD HOC 

Avant da commencer une parte en modo Ad Hoc, assure-toi quo tous los jouours ant 
configure Seur systems PSP™ cam me indique a'-dessous : 

1. Dofinir las mimes parantetres pour le mode Ad Hoc. Dans la menu Home (accueil;i du 
systems P£P TU tous lea Joueurs dorvem telectlonner Param&tres puis Pararnilras resaau 
et r^gler le mode Ad Hoc sur Aulomatlque . Si lu paramitre Automatlque re permel pas k 
ton!? e? joueurs d'etre con mantes, lous tes joueurs nevront glors selection nor Can 1 , Can 0 
on Car 1 \ (en d'auires termes, tout le rnonde doit avoir les mimes parametnes) 

2. AHumer Flrterrupteur WLAN (position ON) avant de jouer et le laisser dans cecte position 
pendant toute la duree du jeu. 


3. Pendant la partie, malntenfr las systemes PSP™ aussl proches las uns das autres qua 
possible 

4. SelBctionrw B-Boy Jam puis Partie an rt&eau pour se connecter a un reseau local 
(WLAN). Cholslr soit Aoeueilllr nouwetla partie pour cr^er upa partie ou bien Falred^fllerles 
parties poor re)oindre Line Psdie on rsse&ii dej£ existante 

REMARQUE : le mode Ad Hoe ne supports pas plus de quaere joueurs slmuStar^mant. 

t£l£chargements 

Pour an savoir plus sur los demiors t6l6chargemonts disponibles do B-Boy 1M , rends-toi sur 
WW w.yo u tps p.c om^bboy 


ITALIANO 

MOSSE, RITMO E SFIDE... 

Hai tuito q Hello che serve per divenlare un B-Boy? Ti vedi come il future Crazy Legs? 

Adofla !o stile di vita del B-Boy a dimostra di avere le a b ilka.. £1 ritmo e la creativil^ per 
canquislare le scene, 

Commote da principtente. bait! i rivafl local e-faftl ijna repuWione, costnisoi la tua immagine 
e il I up repertorio ti* mosse per rlusrine ad affrontare i migiiori 

Guadagna i ; rispetto dei B Boy rivali: man mario che 'a tua reputaziore cresce, verrai irvftato 
a tornoi sempre piii important] a impegnativi. I tuoi awersari diventeranno sempre piii tosii o 
cfovral far ricarso a tuLLo il tuo talanlo per ■superarll nslta sHde Ira B-2oy. 

Incefldia l floor con sequence spettacoteri per asdare I luo avversario a boros aperta e far 
impazz*re i grodid, 

MEMORY STICK DUO™ 

Per saivare le impostazioui e i progress! di gioco, insensci on Memory Stick DLso Ty 
nelS'ingresso Memory Stick Dyo - ” del sistema PSP 7 *' I dati di gioco salvati. possono 
esse re carlcati da qua&to slesso Memory Stick Duo - * 1 o da ogni allro Memory Slick Duo Tk ' 
contenente deli di B-Boy rh ' precedertemente salvati Pbma di iniziare agiocare. assicurati 
che d ste sufficients spazso libero sit I tun Memory Slink Duo™ 

La quantity minima di &paz>o Nbero neoessario persalvare dati di B-Boy 1U vaoa a second* 
delta capadta del Meniory Stick Duo"” insento La quantita minima di spazio lib era 
necassario rei Memory Stick Duo™ ufficiaSi di diverse capacifa 6 elencata qui di soguito. 


32MB - 128MB - 416KB 
256MB-2GB = 480 KB 



FUNZtONALITA WIRELESS (WLAN} 

I tl'crfl che stippcirlano fcmziOiifilitEi Wketess^WLAN) pefmettoiiO ell'utente dl cbmunrcate o&n 
alirl sistemi PSP scarlwue dall e compelere con a;Pi giocalori attratfe'retf una con restore 
Wireless Local Area Network (WLAN). 



MODALITA AD HOC 

Ls modaSita Ad hoc e up a furizionalita wireless {WLAN}che pernieife a due 
o pid sistomi PSP™ individual di comuhicare direttamente. 


GIOCO CONDIVISO 

Alcuril titoli prevedono unafunzionatita di gioco condiviso che permetle di 
condiWdere alcuni elomenti del gioco con altri utsnti che non disporgono di 
un PSP™Game Insarltonel lore sistema PSP™, 



MODALITA INFRASTRJTTURA 

La rnodd’lld InfrasEruttura A una Funzbnalit^ wfrale&s 
(WLAN) che permette at si sterna PSf , ' M di collegarsi a una 
rele attraversd nr, Wireless (WLAN) Access Point (un 
dispositive utiizzato per con setters! a una rete wireless), Per accede?e a^la 
modalita Infrastrirttura, sono necess-ar diversi elementi ag^iuniivi, tracui 
un abhonamentoa internet, un dtspasllivodJrets (per ssemplaun rauler 
wireless ADSL), un Wireless (WLAN) Access Point e un PC. Per ullerbri 
information! e pe r Culli i dettagii relalivi alSa con figures \om, consults il 
msruafe di istruzioni del sistema PSP™. 


NQTA: E-Boy™ supporta sola la modallii Ad hoc. 

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO 

Nel presente maruale j s mboii t 4 e “► sqpo usati per fare riferimento gi tasi.' 
dire^ongfi. salvo diverse ihdteazbne, 















USO DELLE SCHERMATE DI MENU 

Premi f , |r, +■ 0 ^ per un'-spidcre, poi pre-mi il tasto X fl-er eonfemiare la 

SGelta Per tom a re alia sthermala di menu precedent , pieml ft tasfe A 

COIMTROLLI PREDEFINIT1 



O 


1. tasto I 

2. tasto: 

3. t . 4-. tasti direziona‘i 

A. pad analogico 

5. tasto A 

6 . tasto □ 

7. tasto O 
fl. taslo X 

9. tasto START 


EquilrbricJRitmQ 

Equiltorioj'Ritmo 

Muovi ii person aggio 

Provocazione/Apertu na speclall/Chiusu re 

Moss© Toprccks 

M oss© Freezes 

Moss© Spettacolo 

Gioco di gaimbe 


Pause 

MOTA: quando il tuo B-Boy c fenmo e osserva on aiwersario, puoi esegoire passi di danza 
prerrsendo i tasti direzionalL 







1. Barra Hype del giocatore 

2. IWcdaglic contjuislate 
2. IMed agile In palio 

4 , Ruota del rrtTno 


5. Timer 

6. Barra Hypo doH'avvcrsarlo 

7. Mo*S^a esseguita 
0 .. Ruata del ritmo 


AWIO DEL GIOCO 

Dope urna breve sequenzs filmsta. verra vlsualszza:a Ea schermata del titolo. Premi II tasto 
START peraccedere al menu principle 


mm PRINCIPALS 





(fc. id Jit fa 
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VITA RAP 

In qaasta mada'lti per gloca tore singolo petrel dare i| massimo come B-Boy, Dowsl Tare fa 
ffavetta, senza masse e tor poclisssime conoscenze: usa la lua determinations per farli 
strada nel mondodei B’Bcy. Impara le rrasse. vincl le sfide e cura il tuo aspetto e il successo 
sara assi-cursto 

AWT ARE UNA PARTITA 

Dopo aver selezionato Vita Rap dal menu principals, scegli Nuova partita per awlare la partita 
dali'lntefb o Continue pa? caricare una partita salvaia in precadenza sul Memory Si it: Duo™. 

CREAZIONE Dl UN PERSONAGGIO 

Quando olochl per la prime volta, dovrai erea.ra un pereonagglg B-Boy. Seleziona. Il Basso 
del personaggio premendo ^ d -► quindi il tesla X. Premi +■ q ■+ pervisuelizzare i v*ri 
personaggi pradefirili, qurndi premi il tasto X per scegiiere il tuo pretedlo, Puo< ntoocare 
vari attr'buti del personaggio dsll'elenco Person a lizze: premi f o 4- per evidenziare la 
■carattedstica che vuoi camblana e prami +■ o ^ per psssaro dalftina. all'altra del?e opzioni 
dteponiaih. Setezlona Ok a prami il tasto X quafido I aspetLo dal tuo parson aggio 11 soddisfa 
Nel corso det giooa, puoi Gambia re gii a bit! del loo personaggio sn qualstesi momento, 
selezionando Cambte abiti personaggio neila Palestra 

FbUSSO Di GIOCO 

La modalita Vita Rap njota attorno alia Palestra, la base da cui pariirai per conquistare 
la scena globala come B-Boy, Neila Palestra puoi esarcitarti a organIzzare le tee mosse, 
accettars sfids e iscriverri d tomai. 

Quando accetti ura sfida o ti iscrivi a on tornao, partsrai per altra locality, dove incontrerai altri 
B-Boys a S-GIrls, da prtnclplanli come Le fine al'e superstar mondiafl. Dope aver daclsoehl 
comincia, avral la possibility di esiblrtl nelte tee moose mlgliorl. 

Be rlusciral a pro cede re nel livelli di dastrezza con la masse a tua disposlzlone, potral 
impararre d* nuove e vinoere le slide. Queste sfide si differenziano in bass alls regolee ai 
requisiti predeterminal! Nel corse* di una sfida, i giudid assegrano ai parteciparll una serie 
di ’‘rnedaglie" perstabilire il vincitore. a seconds del tipodi sfida, le medaglie premiano la 
creativili, il ritmo, ! talento, la competanza nall'esaouziona dalle mosse di base a fabifila 
nelEa traazlorie del e sequenze; se posslodi tutta quests caratLerislidie andrai lontano! 





NQTAl consults:1a saziono "Como essera on B-Boy" di euesto manuals pGruEterlari dcttaoli 
■su masse e slide. 


PALESIR 

Questa e Sa tua base Qul pool eaercilarti 
nstSe masse, carnbiarti d"ablio o ImharcarLl 
in una ruova missione B-Boy. un FC 
portatile. ut Jukebox e una Lists mosse 
dove mtemorlzzars tutle Iq masse o la 1 u e 
conoscenze di B-Bcy. 


VAI AL COMPUTER 

Accendi i! PC per saperecasa sta persuccaders. SoliSo schsrmo do I computer hai a 

dlsposiziona qua lira opizior.1, chs ouoi scorrera premando +*■ a "¥ oppure i tasli m e — 

Seleziona le voci premendo f d 4 & oonferma la scelta pramandp I! tasto X 

BaeEieea Leggi i messaggi deg II altrl 0-Boys © B-Girls a affront a II Tutorial per 

oominciare 

Programme La slide rlcevute via e-mail vengono registrar nel 

Program ma Scorn le slide e sceg'ine una Di lanl.o in tan to. trove rai 
anctie dei lomei si gusli iscriverti Man msno che procedi nel 
gioco, polrai sbloccare nuovt torn©! e nufov# slid© 

Classifies Qui puoi verificare la tua posizbne rePs classifies dei B-Boy. Sea la 

la classifica guadagnardo punti ne!le sfide tra B-Boy 

Jukebox Qus srehivi i fcuoi brani. Sbloccare di ruovi man mano cbe pro cedi 

nel gibco 

TUTORIAL 

Seleziona i Tutorial ne la Pslestra per raggiungere Graffiti Beach e ricevere delte lezioni 

pratiche nell'arts doi B-Boy. £. an modo fantastico per impara^e i fondamentali ed esercitarsi 





ne-lJe masse di base a padiro dalle quali ss costru iscono lo sequcnze del B-Boy. Smpararaf 
ancfte alcur-l glochl d« □armbafondarewilali, li varcanno' presenlala mosso apettacolari lantb 
apprezz&W dg3 pubbliob n imparare come cbllegare Era Iona ?e diverse nx>sse 

CONSULTA LA LISTA MOSSF 

Una lettura mperdibile, Questa efa bibbla delfe moese de* Bi-Boy 


Vlsuahzza un rieplfogo dal control li per le imassa basllarF dal 
repertories del S-Boy 

Una lisCa piu complete di mosse B-Boy. the puoi agghmnere e 
personalizzare man mano che hi pari move acrobazie 

I control per le Pnovoeazioni che ha? impgraio 
I for dame ntali che tutti i BBoy dovrebberoconoscere. 

I contro'li per lo Aperture spcciali che hai im-parato 

I coniroSli por lo masse chs puoi eseguire durante le esibizioni 
tJeH'awersario 

Quando Imparl una nuova irtossa, divanterA acceEsitiila nalla ssziorie Mossa nella Lists tnosse, 
Puoi qulndi col legate quella mossa a un Ins-erne dl “fast! cotmndo’ utillzzabili In una slida. 


Mov lh e dl base 
Moves 

Provocazionl 
MovTmentf generals 
Aperture special a 
Avversarfe 


Nella sazlone Moses de?la Lisle mosse ?e nuove masse cha hai Imparato nientr&ranno in ura 
delle Seguenti categorie: GioOodi gambe, freeze, Spettacolo o Toproc^ Prem> i lasSi KS e 
KB per scornere Is diverse categoric. 

NOTA; puoi anche ebloccane “Aperture specialise 'Cbij5ure ri 

Quando hai irnparato una nuova mossa.. puoi scagtlare un insiame dl taatl comandoal quale 
col lege Hr, Puoi Sssegnare a mossa solo a uno dei quatlro sel predefine di :asti coman Ho 
correlat? si tipo di moss a {G ocodi garrbe. Freeze, Spetta&olo c Toprock} e si livello" 
(difficolti) dalla mossa. Perassognare una massa vai al relative IJveSlo nella Lista mosse e 
preml II tasto X 


Per esempio. una mossa Spettaoolo avanzata puo essere configurata con i soguents tasti 
camando: f, f, f, O 

NOTA: consults !a sezione 'Coma essere un B-Boy" in questo manuals por ulterior] doltaqli 
su masse e tecniche 


GUAFJBAROBA 

Ui] buon B-Bdy deva assets vesLto In mode adequate, quindi dedica dal tempo a curare il Luo 
guard aroba Scegli Cembsa abili person aggio per sprire il Guardsroba e permsttere si tuo 
personsggio da cam blare ebito, tapeli e scarpe qUando VUoi, Men manoche pnteedl con le 
slide e Mali le p'osizkinE del C&sssifica dei B Boy, pqtrai anche sbloceare nuovr capi. 

PROVA LE TUE MOSSE 

La pratlea rends petfetti,. quindi se vuoi batters 1 B-Bcy rivali o divsntars il msglfore s'uia 
3cena, dovrai esercita rti. Scogls Pratica Freestyle perinetterti o3 lavoro o CdnsSlfala Lsta 
masse per parfezlonara le mossa ehe hai Imparalo, , 

VITA RAPt MENU PALIS A 

Nel oorso della sfida, puoi Interrampara il pioco premendo I! Las lo START, Pr-erni f o J* per 
evidenziare Lin'opzione He! menu Psu&a, qislndi pram! il InsloS per tonfemare. 

Salmon a Continue sfida per riprendere il gioco, seegli Rioorn'incia sf;da per riprendere la 
slide dair-nizio, Elenco mosse per verifoare e mosse a tua dtepostelcule o Esci dalle sfida per 
tomare alia Palestra. 

Appu<e aurla touche START (mise en marche} pendant, m battle pour mettre le jeu en pause. 
Appuse aur f ou 4 pour selectionner uno option du menu Pause et sur la touche X pour 
confirmer. 

Setectfonna Continuer le battle pour roprendra le jau, RecommencerSe battle pour 
racomnnencar le battle depute le debut Lrsle das moves pour consular las moves dont tu 
disposes ou Quilter le battle pour reyenir & la Base. 

B-BOY JAM 

B Boy Jam ti propone ura sene di sfide a rsffita di tlpo arcade In quests modallta, potrat 
affronters slide uno contra uno o duo centre duo. Selaziona una slide da Tipi sfida. scogli i3 
nuinoro dei parteclpanti * I’ambiente. lissa i parametrs s buttatif 

Sfida in rote 

Steyli Sfida In :ete per affronters altri glocatorl dotati di stetsrnl PSP™ nel'a rnodallte Ad Hoc 
l.Jra volte ooltogato, potrai seeoliere 0 spite partita per awiare una snuova partita a Scorni 
p&rtite per scorrere le Partite in rel.e aHe quali polrai p&rtecipare 




Os pita re una partita 

Scecjli urio d&ITIpi sfida e praml II tasto X per confermare, qulnd] deddi qiiiriU giocatod vuos 
die vi prendano parte; Guando avrai scelto. una del T pi sfida e i! numero dei giocalon, dovrsi 
s&egliere il luego in cul la sfida avr* luogo, Scorn la diverse possiMila ton i lastr direzmnal! e. 
conferma Is selezione con il tasto X. Quindi ecegli il personsgg-o B~Boy che vuoi urilizza.re e 
ncorda cho ogni person aggio ha urso stile a una serle d, mosse personal]. 

Scorri partite 

Corea una Partita in rote 2 , 15 a quafo puoi parteosparo. 

NQTA: cdrsjFta la seziona "ConHiguraziono della modality Ad hoc’ in questo manuals par 
magglori deEEagil sa conns giocare a B-Boy™ in quests modality, 

TIPI SFIDA 

□ ONriWAZJQNE 

Una sfida ditipo Dominazione non proved g limit! di tempo rna IrmitE nel riumero di 
eslblzlonl (turn!) per riaseun B-Bay Per vlncere e nacessarlo alien ere II masslmo nel 
tempo a disposizione. 

ROUND PER ROUND {SFIDA A ESIBIZ9QME) 

Quests tipo di sfida prevede un ruimero fissodi esibizioni in nn numero depart di round 
Non ci sotio limill di tempo netle esibizrani. Le slide uno contra imo prevedono un"unjca 
esibizions per da scan round. La sfidedue contra duo prevedor-o due esEblzloni por ciascun 
round. Al [ermine di elascun round viene dichiarato II vincltore e vlene azzerato II numaro 
delle madaglle assegnats In questo tlpodl sfida pud esssra assegnata quafsIasF medaglla. 

ESESI ZIONE A TEMPO 

Questo tipo di slid a precede un numero pjeslabiliio-Hi esibizbni, con imiti di lempo, Sono in 
gioco tutte e cinque le medagtie. Questo e il format usato in molti dei grardi tomei dei B Boy 

COLLETT I VO 

Questo tipo di sfida e aperto a due. tre o quattro concorrenti e non prevede limiti di tempo. 
Ogns giocatore si esiblisce a -urno, ssgueodo ur. ordine stabilito prima dcll'inizio de!la slida. 
Per ciascuna sfida collsttiva a in gioco una sola medaglia. Al temnine di oiascun round 
di aslbizionl, il B-Boy con il punteggio plu Lasso per la medaglia in gioco pefda una vita. 
Quandt) un giocalore perde tutte le sue vile, viene escluso dal gioco 




PRATICA 

Prirna di itfqsfrarte a LulU In utia ilida reals, pool perfezionare loluei mossa Hai I! Hoor lulto 
per te e gusndo awai Hnsla di. eserdtarli polngi premere h tado START par acoeSefe al rr-eru 
Pauss. p sdezionane Esti dalla Prato, 

SOPRAVVtSSUTO (MORTE flYlMEDlATA ROUND PER ROUND) 

Quests e is madie di tutte te slide, ne*la quale metterai ails prova le tue sbilita contra alcuni 
dei migNori B-Boys in ciircolazione per arrivare fino a Crazy Legs. E composta da un numerc 
di round prestabilito, in ciascuno dei quali affronterai ur B-Boy diverse per conquistare ana 
diverse madaglia. Qgn] round consisle til ima slngqfa osiblzlone per ciascun B-Boy 

NOTAr consulta 3a sazisne ‘Corns essere un G-Qoy" in qussto manuals par avere ulterior! 
Iniomnazlorj sui vars tipi di medagfle 

SCAMS 10 01 CREW 

$e l| tub 0-Soy e inatiwo pel corso di ura sfide due contra due, pud porlare ii rtf lei lone sul 
tuo persoriagglo premendo il tastu n a3 rmomenlo giusto Non pud cambiare B-Boy Hopn 
esse re satito sul floor per un'estbizione. 

B-BOr JAM : MENU PAUSA 

Nol corso della sfida, puoi interrompere il gioco prsnnendo ii taste START. Premi 'f o 4 per 
evidenziare un'opziona del menu Pau'sa, guindi prenni il taslo X per confemwe. 

Soloziona Continua sfida per riprandore il gioco, scegli Ricorninda sfida parripreridero la 
sfida dsUlnFzloo Esci della sfida pe* tornara alia schermala del fiiolo, 

OPZJONI 

Scegli Opzlom dal menu principals por regolare le seguenli imposition I; 

Lingua MC Imposts la lingua usata dalTMC. Scegli tra Inglese, Frances©. Tcdesco, 

Spagnola a h alia no 

Truce hi Dig! La un Codecs kucco per sbloccare i Trucchl in E-Boy™ 

AutosatvatHgcjic Per la funzlone Autcsalvatagglo puof so&glisre tra Anlva o Dlaattlva 

EXTRA 

Premi |t o 4 e pol i| tasto X pergodeni uno di quest! contenuti extra: 

Filmrtto promo Dai un occhiata si pramo dl B-Boy™ 


Con ness] cm 5 USB Trasterfed I salvataggl da!ta iua. PlayStations^ a PSP -1 -' 

(PlayStaEicra-Rortable} o vice versa 


Credits Vlsualizza I rtaanosdrrien'i per B-Boy™ 

CQNNESSJQNE VIA USB 


NQTAr prima di trasferire I dati, assfcarali die il si sterna PSP"'" sFacollegato a ano del 
connottorii sulla parte ar.Eertafo da! sistema dig Halo tSi'inErattenifnenfo PlaySta£lor>B2 tramile un 
cavo USB con connellora Mlnl-B, puoi anche trasfarlra un profile da un slslerna PSP™ a una 
console PlaySlallon&S, 


In B-Boy™ & possible tresferire on profile da una console PlayStatiorvf,2 (l ,u ho£t“) a un 
srstema PSP M {il “rlcevente H ) dotaiodi una cop?a tfi B-&oy" M (venduta separs?amente>. 

Scegli Conressidns USB daII a schRrmata degli Bxfia e segui !e istnJitoni SU scHemno. 

COME ESSERE UN B-BOY 

E cosi pensi di essere alltaliezza della sfida? Altars e giunto il rfioriiento di scendere ner 
dettagli e capire coma gira il mondo dal B-Boy. 

Leggi e nleggi questa seztare mentre giochi a B-Boy™ , sopratEuito se ti serve aiuto per 
eseguire delta masse o Yin cere delta Slide. Ricordo anche I opziono Vai al computer per 
sfruttare i( Tutorial da! gloco e il films to Come gsooare. 


ELEMENT] FONDAMENTALI DELLE SFIDE 

Quest! mcontri so no tutto old &&r cel vfve un B-Boy: dopo ore di sudaii eserdzl, a sfida offre 
loro la possibllita di mosUare a| rpondo dr cosa sono os pad 

Qyn! sfida a composts da una o pin esibizioni per dascurt concorrerne Una sfida da a> B-Boy 
la possibrila di Incendiare is floors impression are i giudici e il pubblxo con re sue mosse 

In Lina sfida, la Ena performance sara valutata da cinque giudici, Ognunodi esss considers 
un diverse aspetto delta sequenza. In qualsiasi memento, nel corso delta sfida. il giudice pud 
votare per re {o per Is tua crew), per uno o piu awersari o opts re per un pareggio. 

Al termine della sfida, vsnee il B Boy (o la crew) etie ha ottemito piii vo‘i. 

Il veto dei singoli giudici viene mppresentalo sulla schermala da una medagfia ! erfteri di 
giudizio sonor 





EnergFa 

Esihisci 3s ?ua mosse pill spoltacoFar- per can-quistaro iF favoro della folia. 
Aperture special!, messe diEicili e disusure contano per peter cfirqfflstare una 
medaglia Energia, 



Rlrmo 

DFmoslia il t.ut> sense deF ritmo! Seleziona le masse e cantinua a muDverli a 
tempo perottenare N purteggio piii elevate. Esegui del Freeze nellearee giaile 
per atlenere del punt] bonus per II rltmo. 



Creativity 

Rinnova sempr® masse e Iran sizsoni o oesrea di nan ripotorti. Fai in mode di 
utilizzara il maggicr numero di masse possibili. Se vooi ripetero una mossa, 
oerea di eseguirla dopo una iranslz lone cfl versa par ottenere eomunque dei 
punti per la tua wealivita 



Armenia 

Colloga il maggior numerc di mosse in una sequenza con amoeba per 
guadH.gr are punti. Agglungi masse per ampliare la sequenza e far oolpo 
sul gusdica 



Fondazlane 

Esegus il maggkir numero di mossa di base, semptici a medio che hai nel 
tuo repertorlo per dlmostrare al gsudlce che padroneggj i gest; fondamentali 
dei B-Boy 


KOTA: prima delPInlzio di una sfida, vsrranno visualizzate le medaglis cho puoi aggiudicartL 
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Prima che inizi la sfida, 6 necassario decidera chi comincia. Mantra il conto alia rovescta 
auanza, ogril B-Boy ha Ea po&siblfi^ di collocara II propria Indicators sal bsrsagllo. Quandt) 
la freocia glra, premf il tasio X per coslocare i 1 indicators. Qtiando la freed a si ferrea, c2i| ha 
piazzalo rindicators piCi vibino al punto del &uo person aggio sbl bersagiio miziera per primo 
■& otterra Hype extra. 

COME MUQVERS1 

Prerri t\ 4. +* o *+ per sposiarfi stilla p^sia e awicinarti, sllonianaiti o aggirare uno o 
piCt awe read. 

MOSSE 

Hal a toa d isposezione quattno gmppi ds mosse che puoi combinare in mod) incredib li o 
lasoiaro il luo auversarioa booca auerla. Man manocho proc&dl, Impararai riuova moss* 
e diverters! sbiiissimo rel combinarle e creare sequenze spellacoign 

MOSSE 01 BASE 

Per dascbno dei qualtro gruppt di mosse, esisle Lina mosssdi base the pud essere esegusta 
semplicemenie premerdo il tasto conrispondente per dsscun gnippo. 

Gioco di gam be tasto X 

Spetlacolo tasio O 

Top r ock tasio A 

Freeze tasto □ 

be mosse di base sono i fond acne ntali a disposiziona di ciascuc B-Boy. Molti B-Bcys utilizzcranro 
le stessa rnosse di bags nenedche mentre a'cuni hanno sviluppato uno stile ascbalvo. 



a 


da una mossa 


Molls della allna mosse disponibili ai B-Doy possono ess ere osogc 
di base. Analopamente, una mossa dl bass pudassera eseguita in si emu ally magglor parte 
delte all re mosse, 


NGTA: lama alia sazlone “Consulta la llsta moss " dal maiiuala par avara maggiori 
infnrmazicmi 9U come organ izzare fe lye mosse. 

MOSSE FACILt 

Ogns mossa viene esegnfta psemendo uno dei lastl direzionsli; seguilo immedialamente.dal 
tastd cbrrfspondehEe a un gruppo di mosse Per esempio: f X. 

Qgni B-Boy pud avere find a quailro mosse facili per ciescun gruppo di mosse, 

MOSSE MEDIE 

Le mosse medie vengono esegulte premetido due volte uro dei tasli tikezionaii, seguito 
immediatamento dal taslo corris pendente al gruppo di mossa. Per esamplo, f, f . X. 

Ogni B-Boy pud avere fino a quadra mosse medie per ciascun gruppo di mosse 

MOSSE DIFFICIL1 

Le mosse difficili vergonoesegyite premendo tre volte uno dei tasti d ireziorali, seguito 
immediatamento dal tasto corns pon don-a a I gruppo di mossa. Per esampio. f, f, t , X. 

Ogni B-Eoy pud avers fine a quadra mossa difflo'li per ciascun gruppo di mosse. 

MOSSE NUQVE 

Nella modality Vita Rap, il loo B-Boy parts con un numero limitato di mosso, che oomprende 
quattro mosse di base Pool Imp a rare nuows rrtosse batten do alto B-Boys nalle varla sflda, 

Se acquisisci una nuova mossa, vetri visualizzato un messaggio di conferma al temnine dalla 
slide. Rlceyera; Inpltre un'e-malt dal B-Soy scanfltlo 

I LIVELLI DEILE MOSSE 

Ogni mossa ha cirque livelli rappresertati da ste le. Eseguire spesso una mossa ti permette 
■di migliorare . fino a un massimo di cinque stall#. Ogni volla che ottienf una nuova s.tclla, verr^ 
vfeuafizzato un messaggio che ti ricorder^ quale mossa a passata al livedo superiors. 

Ogni livello raggiunto ti offre pin transizionL varfaztont # punti, quanto piu esegui quel la 
partlcolara mossa. 



ESEGUIRE LE SEQHENZE 

Un B-Boy pub collegare diverse mos&e In una sequenza, mediants le trarisfzloni. I vari 
B-Boys e 9-Glrls hanno diverse masse e diversi modi perodtegarlefra.Boro, Aloune moase 
non possOno easere coJlegate- 

VARIA2I0NI 

Nel ogtso di una mo-ssa, puoi eseguire delSe vanazioni pnemendo una, due o ue volte uno 
d o i lasti direzionali. 

Per esemplo: 4 ° 4, 4 o 4, 4, if- 

Per eseguire quests masse non e necessario jjremere si pulsante di un gmppg dc mosse 
Non tutte te masse pnevedono dalle vaiiazioni Alcune variazlone possoro ess ere usate come 
transizioni peraitne mosss. 

CONTROLLI Di SCELTA RAP I DA PER LE VARIAZiONJ 

Alcune variazioni possono essere avviate direttamente otifizzando un controllodi scents 
rapida. Un contralto di scelta rapkla o un taste direzionafe seguiito da3 taeto direzionaSe 
oppo&to, segulta a sua vella da X . A, □ o O 

Per esampio: f, 4. X 

AWilARE MGSSE NUQVE 

Tutte Sa mos-so, salvo quelle di base, prevedono una sorta di awiamento che determiners 
la quaIH4 delia partenza della mo&aa stassa, 

I divers! tipi di avuiamsnlo sonoi 

Tempo 

Ferma la barra di awiamento al tempo mantra scone o I piu vicino 
possibile al tempo 

Spettacolo 

Ferrr-s la buna avviamento alia massima poterza, rra non qjarco 
e ne’la zona tessa. 

Equilibria 

Ferrru la bana d> awiamento appera scompa T e 




Equilibria o spetiacoSo 

Perma fa bama dl auvismantD alia massima potenza, rna nan quando & 
nella zona rofisa. Ckiesto inttuira sia SuH'equilibrie che sullo spettaoolo, 


TENERE LA MOSSA 

La maggior parle deSe mosse pussoro essere lenute o ripetute Cerca di non liconere uoppo 
presto alle masse di chfusura Hai diversi modi per lenere una mossa. 


Masse di equilibria 

n una mossa di equilibrio, pre-mi i tasti Bl e KM per tenere 
I'equllibrio al centra il p u possibile. 3e la barra dsll'aquilsbrio si colors 
di rosso, sgrS sempre pi j difficile in ante n ere la mossa. Pito a luncjo 
riesd a mantanare I’equilibria. pi£i punliguadagnl. 


Mosse di equilibria a slancio 

Per eSSere lenute, elotme moss? richie-dono equilibria e sfancio Premi i (asti H9 r HIM 
per mantenere I’equflsbrio il pin possibile el centro P'ui correggi I'equiiibrio piu difficolla 
incontrerai: piu equilibria} signifies meno resistenza, quindi se ti mantieni in equilibria potrai 
pdroettare plii a tungo. 

Masse rltmate 

In una mossa ritfnata, tocca rapidarneata il tasto M n [| tasto KM se-guando II ritmo. 

Per ognl mossa dovrai Imp a rare u n ritma diyerso. 


HYPE 

L' Hype « la nnteura dell’eraercjla e della fidutia In se siesso di un 
B-Boy impegnato »n ufi'esibislofle ed e rappresentate dalla bens 
Hype Quando la tua barra Hype supers il 50%, puoi eseguire una mossa Apertura speciale, 
mentre quanda e piena puoi eseguir* una Chsusura ai termine della tua esibizsone. 


□ITEMERE E PERDERE HYPE 

Riempi la tua barra Hype provocando I'awersario quando compie urn error# o eseguendo rmosse 
Oprock prernenefo f, 4 ^04 duranie I'asibiztofla deirawersario. P-uoiguadagnara Hype 
a riche quantfo esegui masse esdusive e fai impazzire la folia durante ie tue esibiziohl 

Perdl Hype se un awaTsaiio ti jjravoca, so provochi un awersano al momenlo sbag'ialoo se 
le toe mosse lasdano indifferenti il pubbiico e i giudici 


APERTURE SPECSALI E CHIUSURE 

Se la tua bama Hyue 4 plena clue la puoi esegulm Aperture &psdali all'inlzfo della 
Iub esJbrztone. Quandoia berra e piena puoi invece eseguine una Chrusura alia fine della lua, 
esiblziong, Cop trolls la IDs Lieta mosse per Vedere le Aperture spedali e Chiusure che impari 
man mano che procecSi nel groco. 

GONFIGURAZIOME DELLA MGDALITA AD HOC 

Collega | luol amid attraversa la modality Ad hoe e sfidal! in una partita multigiocalore. 

NOTA: pergfocare a B-Boy^’ In modalita Ad hoc, d#vi avere almeno up awsraarfo dictate 
dl un slstarna PSP™ e dl usia mpia dl S-Boy™ 

AW3ARE UNA PARTITA IN MODALITA AD HOC 

Prima dl awiare una partlla In modaliti Ad hoe, asslcuratl che tuttl I gfocalori abbiano 
configurate ii proprio sistema PSP 71 ' come indicate di aeguito, 

1. Tuttl devonu Indlcara la siasse ImposEazioni par la rnodalii£ Ad hoc. Dal menu Hume 
del sistema PSP™ i giocalari de^ono seleztonare “InKpostazlonr" e pm “Smpc'stazfoni di 
rete", quirdi impostare “Modalita Ad hoc" su "Autemalica" Nel caso in cui I'impostazione 
'Automatical non -consontissa a tutts i giocatort di stabilira una connessione, essi dovrebbero 
selezionare una dells seguenti impostazioni: ’Cant", "Can6’, ‘Can 11" {I’importanto e che tutii i 
giocatori seiezioninD la stesse Impostazioni) 

2 . L'interruLtore WLAN deve essere posfo in pcazione ON. Prime dl gsocare, fa- soarrere I'intonrutlora 
WLAN In posizksne ON. LVilerruttore deva rimanere in postpone ON quando si giocs. 

i ! giocaton devano restare vidnl, Mentresi gioca i sistemi PSP™ devono assara pm 
vicini possibile 

4.Seieziona B-Boy Jam e Partita In rale per oortegarti a una Wlrdlass Local Area Network 
(WLAN) Scegls trs Ospila partita per ospilane una s'lda o Scorn partile per pertecipane a 
una Partita in nets esisteme. 

NOTA; pcssono giocare in modal ita Ad hoc non piu di qUattro giocalon, 

DOWNLOAD 

Vuoi avere maggtorl Inform azionl sugll ulLimi download par B-Boy™ ? 

Vis-ita www.yourpsp.corri/ljljoy. 


DEUTSCH 

BREAKS, BEATS UND BATTLES ... 

Hast du das ^eug dazu, es a Is B-Boy bis ganz racti a ben zu sd-iatfen? VWIfel du in die 
FuSsiapfsn von Crazy Legs freten? 

Mach dan G-Boy-Lifestyle zu deinom aigenen und beweise. dass du die Ski Hz, den 
Rlrythmus und die Kraalivitdt hast, urn die Szeno im Sturm zu erobem. 

Beginne a Is Arrange* und besiege !oka?e Hereusforderer. Baue so delr en Ruf und de!n 
Image auf und erweiEere dein Reperto re an Moves, bis du bereit blst, os mst den beaten der 
Beaten autzunebmen, 

Vardiene dir den ReapeJct deicer B-Boy-Rivalen - mil zurehmendom Ruf wirst du zu grtJfteran 
und □nspfuchsvollcrenTurnieren eingeladen. Deine Gegner werden schwieriger und du wirst 
all delne Sfclllz bendtlgsn, urn sie in slnem Batila En ihre Schranken welsen zu fcbnnen. 

Bring mitdoiner spektakutaren Performance die Tanzflache zum Gluhen. sodassdoinem 
Gegner die Kinnlade heni.ntertdappt iird den Kampfdchtem Horen und Sehen vergeht 


MEMORY STICK DUO™ 

Umdeine Splefeinstellungen und dslnen Spiel stand zu spetcheu , rnusst du den Memory 
Stick™ in den MEMORY STICK DUO™-Steckplatz deifies PSP^’-Syslems emlegen 
Gespeicherle Spleldaten konnen von diesem ode? einem belteblgen arideren Memory Slick ™ 
derbereits gespeicherte EbBoy^-SpieWaten enthalt, geladen werden. Vergewissene dic*i vor 
Spiefbeginn, dass auf d#inem Memory Stick™ genug freEer Spelcherplatz vortiandcn ist. 

Der tminJmal banutlgie Spelch-erpSaitz zurn Spaichern van B-Boy TK! -DeLen h&ngE von d&r 
Kapazitst des eingelegten Memory Sticks™ ah Im Folgenden siehst du, wie viel 
SpeioherplaEz bei Memory Stick’ M “-GefaEen nut urcterschiedlteher Spejcherkapazkal 
mindestens benotigt wird: 


32MB - 123MB - 416KB 
256MB i'2GB MflOKB 


WIRELESS-(WLAN)-FUWKTIONEN 

Eei Software-Titein. die die VWrefes^(WLAN)- F u n kEio nen unterstQtzen, kannetdu Qber sine 
Vetbindung zu srem Wireless Local Area Network (WLAN) mil andenen PSP ^-Sysfemeri 
kommunizleren, Datan TieiiirlfifTatfen und gegen ondere Sp:eler sntreten. 


QD 

Hi i: a: L-r(-:r:+: 


AD-HOC-MODUS 

DerAd-hooModtra ist eme Wireless-(WLANJ-Funktson, Qber die zwsl Oder mehr 
individuelle PSP™-Systems dirskt riiEsirander konimunTzieren kbnnen. 


GAME SHARING 

Eiriiga Soliwara-TIlel unterstfiEzan die Game-Si aring-Funktiun, min deren H Ufa d«i 
Benutzerspe&rflsche Spieifunklkmen mi; anderen Benutzern leilen kann, die kein 
PSP Game in ihr PSP^-System eingelegt haben 

INFRASTRU KTU R-MODUS 

Der Irfrastaiktur-Modus Jst eine VAretess-fWl AN)-Fu p ktiw, mit der sich ein 
PSP'" System uberesren VVireless^{VVLAN)-Access-Point (ein Gerdt zur 
Vfe rbtntf u ng zu einem kabellossn Netzwerk) miteinom Nstzwerlc verbinden 
lasst. Lfm auf d e Funktione-n des EnfrastJuktur-ModuazLjgreifen zu ktinnen, 
sind ^arschlsdene zusatzllcha Dlncpe erfcwdarlfeh Ein V&rlrag mil elnsim 
InlerneL-Service-Provider, ein NetzwerkgerSE (z B ein Wiretess-AOSL-RouCer), 
ein Wirele53-( WLAN.;-Access* Point und ein PC Weitere Informstionen und 
EfnzelliGtten zum Einrichten des Gerdtes findesldu im BanutzerhandbucJi deines 
PSP™-Systems. 

HIM WEES; B-Boy' m unterstQtzl nur den Ad-hoc-Modus, 

RJCHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In die&erBfidienungsanlastung warden 4. * usw. - sofcrn nicht anders angegeben 

dazu verwendet, urn die Rlehtung de; Rlchtungstestan zu bezaiehnen 









VERWENDUNG DER MEN0ANZE1GEN 

Diiickc f 4- ** odorM* um atne upifori zu marMeren. usnd ansEMelieffaSirBi'sraitl'g'ijrg 
die X-Tasle. Durch DrUckan der A - Taste kebfstdu zur vorherigen MeiVLianzeigetturuuk. 


STANDARDSTEUERUNG 



1. 

■H button 

Gfeicbgewictili'Kbythmus 

2, 

U button 

Gl e iobg ewjf:bl.tRriy thmua 

3. 

directional buttons 

Bewegung 


analog stick 

D issen/Speziat-Moves/AbSch loss- Moves 

5. 

A button 

ToprocJk Moves 

e. 

U button 

Freeze Moves 

7. 

O button 

Power Moves 

a. 

X button 

Footwork Moves 

9. 

START bullcwi 

Pause 


HiNWSFS: Wahrend dein B-Boy passiv esS und e»nem Gegner zusieht, kannst du durrti 
Drucken der Richtungstasten Tanzsctiritte austuhnen 







DIE SPtELANZEfGE 



1. Hype-Anzelge des Spielers 

2 - Eigene Medaillen 

3- . rVTcdaillon Im Spiel 
4. Beat-Rad 


5. Timer 

B. Hype-Anieige des Gegners 

7. AusgcfuhrtcT Wove 

8. Zuvor ausgefuhrter Move 


SPIEL5TART 

Nach einem kurzen dnleitenden Fllrnereetieint die Titdanzeige Drutfce die START -Taste, 
urn das HaupImenO aufzunifen 


HAUPTMENU 










SPIELMODI 

MOVES DEANES LEBEN5 

DieserEmze&pislermodus tsl de-re MQgldhkdt, a3s B Boy sites zu geben. Beginre ganz 
am Anfartg ohno Moves und mil nur wanigcn Skillz tin-d kampfc dir EeidenscJiaftllch urd 
entacJilossan delnen Weg bis an die Spilze der weitwalfen 3-3oy-£zene, Der Erfol-g sEelit gleh 
ein. wenn du Moves eriemst, Belies gewlnnst L:nd bei alfetii eine gule FFgut maohst 

El N SPIEL STARTEN 

Machdom dj irnorhaib des HauptmonGs den Eintrag Moves dames Lobens ausg'ew^blt hast 
mrusstdu Neues Spiel auswShlen, wenn du eln Spiel von Beginn an s tartan nnfichtast, Oder 
Welter, am ein zuvor auf dem Memory SlfcA™ geniiieicliertesSpie' z.u taden 

CREATING A CHARACTER 

Wenn tlu a-Boy 1M zum araten Mai spielsL. musst duzu Beginn eireSpieffigur erstelleu, W^hla 
zuars; durch Dnickan von a* ode? ■* gafolgL von tier X-Tas?e dasGesehlecht deinar figur. 

Mil ^ otter ^ kannstite dirdte verschiedenen voreingestellten SpfeHiguren ansebenund dumb 
einen Druckder X-Tasle denjenigen suswahler. ate der du spieler mbctisest Innertialb der 
An passer - List® kannst du verschiedena Eiger sdiaflen varandem. Drucka h;erfuf 4 Oder 4. 
u:n die Eigen schafi zu markieren. die do verandem mechtesl. und ansehlieiland <N Oder *►, urn 
zwtecben den verfugbaren Opiionen zu wechseln. WatiSe Fenig und drucke anscMieflarsd d-e 
X-Tgpte, '■Venn du mil dem Ajussehen de^er Spicjlfigur zufrietten bisl Webrond des Spiels kannst 
da duncfi Auswahl der Option Andene dein Cbanakter-Outfit mnertialb des Trainings ran ms jederzelt 
die SGaidung daaner Spielgur wechsair 

SEtELPLUSS 

Der Move ifeines Lebens -Modus spiell irn Umfeld d«K TrainingsraLime, der Basis, von der 
.bus derre Laulbahn bss ganz racd oben in die Weltspitze der B-Boy-Szene beginn!. Im 
Training sraum kannst du trainieron und deino Moves organisleren, urn Harau&fordarungsn 
annehman und an Tumseren lellnehmenzu konnen. 

Wenii du Herausforderungen annrmmst Oder an einerr Turnier teilnimmst, fahrst du zu 
arderen Locations urn dich don mil verschiedenen andiron B-Soys und B* Girls zu messen 
- von relativan Anfangem fwie dir selbst) bis ganz nach oban an dio Weltspitza dor B-Boy- 
Superstars Sobald die Reihanfalge feslgeieul wurde, erharisl du delne Chance, deine hasten 
Moves zum Besten zu geben 

Sobald du einon gewissen Grad an Geschic&lichkeit mit dcinon dir zur Verfugung stehenden 



Moves errorcht hast, kannst du szusaLzlicfi& Moves e-demen und HGrausfQrdnnungen. gewlnnen. 


Diesa Herausfoidajungan odef ..Badfes 1 ' u n Lerschaiden sich tin elne? Reiha von vcwher 
fesSgeJeglen Regelfl und Anfarderurgen. VtfShnen'd etoes Bailies verleihen kampfFlthter'dert 
Teilrehmern eine Re'he von .MedailtetV 1 , urn auf dies? Wejse den Sieger ZU ermiS'eln, Je 
nach Art des Bailies bewerferi diese Medailfen Kreativltat, Rhyilhrr-us. SUL Korrpelerz beim 
Emsatzder B-Boy-Grund lagan und deine Fdhigkeiu d'c einzdnen Routines unteraijianden zu 
varblndan. Wenn do liber all dlese Elgenscbaflen verfflgst, liege eine slteile Kaarierevor dirt 


HFNWEES-: Wertere Information en zu Moves und Battles findest du u'riter (fern Abschnilt „Wie 
wind man ein B-Bcy?" im weiteren Verlaus dieses Software-Handbuchs 


TRAININGS RAUM 

Dies sst de n bevofzuglerAufenihaf tsort 
Wenn cu zu Ha use bist. kannst du dene 
Moves trainieren dome Klusdong wechseEn 
odor dicb zu B-Boy-Missionen aufrciachen. 
Du besilzt eiji Mole book, sine Jukebox Und 
eine Move-Lisle, n der Rile deine Moves und 
deine B-Boy-KennEnisse verzeichnet sind 


lu 


ll 

3 < 

HI 



< 




5CHMEE5S D!CH AN DEN’ COMPUTER 

Wirt demon Computer an und inffarmfeira dich darubor, was in der Szane los tsi. Auf dem 
Blldschirm dairies Computers siehen dir v:t?r Optfonei’i zur Varfugung. Mlt +* Oder *4 Oder der 
u- und der ES- Taste kannsi du zwbcheh ibnen umscbalten. DrucJte f Oder 3, um 
versohiedeno Fintrage sLsszuwahlen, und olfne sie durch emen Dwelt auf die X’Taste 

Sebwarzos Broil Lies die Martirichten von demen befreundelen B-Boys und B-Gtr3s und 
starts das Tutorial, urn die B-Boy-GrundSagen zu aria man. 

AbFaufpEan Unterdem Eintrsg Ablaufptan werden die Herausfarderungen zu Battles 

aufgelfstet, di&du per E-Mail erhalten hast. Bldttere durch die 
Herausfendarungen und wShls sine aus. d;& du annahmen itiOohtasl, 
Von Zaitzu Zelt findest du hierauch Turnlere, an danan du tellnehrr>en 
kannst, Mil fortschreitendem Spieiverlauf sohaftest du neue Tumiere 
und Herausfordemngen fret. 



Boston] I sta 


Jukebox 




Hi@r Karinst du dir delfio Position in dor EPBoy-Ranglisto onsehon. 
Kleiieire in der Rangsi&te nach oben, Irdem du dsr durch dan Siac? In 
B-Bojr-Bal'Jss PunkEe verdiens! 


Hier bewabrst du deine Songs auf. SchaEte mil Jdrtach'rearernfe'ui 
Spletveriauf immer welfare Tracks free 


TUTORIAL 

WnhFe Innerhalh des Trainingsrauins den Elntrag Tutorial, um dlch nach Graffiti Beach zu 
bp^eben und dod pie p.a&rTramingSStlJhderr in der KUrtSt des B-Boyings zu nehmen psee isE 
eine grollariige MogFchkeit, die Grundlagen zu erlernen und ein Gefuhl fur d ie Basis-Moves 
zu entwfdcefri, die Moves, auf donor, deine B-Boy-Routinas aufbauon. Auftordcm edornst 
du ein paarGnjnd'agon des ^Footworks", kommstin dor Geauss einer Einfjhrung in die 
..Powermavea", auf die das Publlkurn so sehr abfdhri, end kannsl larnen, wie du die einzelnen 
Moves miteinander verbinderi musst, 


SI EH DIR DEINE MGVE-LISTE AN 

Enorm widhtlge LektDre. Dies ist die Bibei der B-Boy-Moves. 

B as Fs -M oves Sieh dir e ire Zu sarnmenf&saij ng der Steueru ng fur die Move- 

.Gmndbausteine" an, die zum Repertoire eines jeden B-Boys 
gehtire n. 


Moves 


Eine ausfiihriichere Llste der B-Boy-Moves, die erganzl nrrS 
argepEsst warden kann, wenn du ri-eue Tricks erlernst. 


Dieses 

AUgemeioe Bewegurg 
Spczial -Moves 
Seguer 


Die Steuerung fQsr samtllehe Dissas, die du galeml hast. 

Die GrunriSagen, ria jjeder B-Boy kennen sollle 

Dio SEeuerung FUr samtliche Spezial-Moves, die du gslamL hast. 

Steuerung fur Moves, die du wahrpnd der Darbietung einep 
Gegners ausfuhren kannst. 


Warm lmimer du ainen neuen Move erfemst. kannst du uher den Move -Elm Crag Inoeitiatb 
deinas Move-Buehs ZugrifF auf ihn netimen. AnscJillaGand kannst du diesen Move einar 
bestimrrter Taatenkortib nation zuordnen, demit du ihn in einem Battle vervvenden kannst, 


Alle neu erlernten Moves Fallen innarhalb des Moves -Eintragos deinas Move-Buchs unter 
eine der folgenden Kategorlen: Footwork Freeze. Power Oder Toprocklng. Durch Driicken der 
n und der O- Taste kannsE du durch diese K'ategorien bid Item 




HtNWEES: Du kannst auch „5pozial-Moves' end ..AiJschfus&'Maves"ffreiscJ^altEn. 


Wern tfu einsn reuen Move etierrt.t has!; kannst du eme Tsstenkomb: nation wghl^i dfedu 
rrit diasem Move verbinden mocbtest. Du kannst den Move nur einem von vier Satzen von 
TasteriKorrbinartiail'efi' zuweisen, die mit dem jeweilsger Move-Typ (Footwork, Freeze. Power 
Oder Toprccksng} und dem „Grad 1 {Schwierigke iE) des Moves in Verblndurg station. Unii einen 
Wove zuweisen zu konnen, musst du dioh [nnerhalbi des Mova-Ustezu diem entsprectiendah 
■Grad begeben lind die X-Tasisdnjcken. 


Zum Beispiot: Ein fortgeschrittener Powarmove Jcdnnle don folgenden Tasten zugeondnet 
warden: f . t t Q-Taste. 


HfNWEfS: Weilere Informationen zu Moves und Tectinlken findestdu unterdem Abstbnitt 
ri Wie wind man e n B-Boy?" fm warte'ren Vedauf dieses Software- Handbuchs 

KLEIDERSCHRANK 

B-&pys haben' ihnert g«mz dgenen Sty?e AleO Jess dir mit der Auswaht deines Outfits genOger-rl 
Zeit, Wahle zu einem b'eltebigen Zeitpunkt den Eintrag Andere dein Charakter-OutfiL um 
Zugntf auf den Kle dsrscbrank zu nehmen, und wechsle die Kleidung ceiner Sp’elfjgur. die 
Scbuhe Oder and ere die Fdsur. Wall rand do dsrdeinen Wag durch das Spiel k&mpfet und in 
dor 0-Boy- Beslan ll£te aufslssgsl, ktinnan irnmer neue Outfits freiga£chs?tet warden. 

UBE DEINE MOVES 

Ubung mactitden Moisten und ist unverziebtbar, wenn du rivalisierende B-Boya besiegen 
mdchtast und der Bcste der Szene werden mtichtest. VVahlo don Eintrag Freestyle-Training, 
urn dlrekt ans EintjemacJile zu gahan - Oder wshle Slati dir Jaime Move-Lisle an, urn vorher 
d urohzusehen, wasdu bislang so a lies gelernt hast. 

, ..MOVES DEINES LEB EM S "-PAUSE N MEMO 

Drucke wShrend sines Battses d?e START-T&sle, um das Spiel zu unterbrechen. Mil f Oder | 
kannst du sine Option mrerhalb das Pause n mentis marfcleren. Bests liga anschllafiend dalne 
AuSWahl mil der X-Taste. 


WShle Battle fortsetzen, urn das Spiel fortzusetzon, Battle nou starter, uin den Battle von 
Beginn an neu zu starts n, Move-Llste. urn die verfugbaren Moves durchzgaehen, Oder BatlSe 
tweenrfen. urn zum Tnainirgsraum zunjrAtznLehren. 





B BOY JAM 

Bei S Boy-Jam fcannEtdu sofort drauf?os spie'en. Irvdiesem Modus kannst du B ™gegeiNl"- 
oifer h 2-gegen*2'-Bat;res austragen. Wahfe einfscti aus Wrachfeddfen Baitte-Typen emen 
aus, bastimme d:o Anzahl d&rTeilnchmor, sine ’Umgebung urd wShla deiro PararhalaigSd 
derKampfkanh b&glhnsnl 

Netzwcrk-Battle 

WShla den Einfrog Netzwerfc-BattlsJumIni Ad-hoc-Modus anders Basltzeretries PSP TH - 
Systoms herauszufordern. Sobald die Verb indung aiifgebaut ist, kannsttiu Neues Spiel 
ausrlehlen ausvushlen, urn ein. neues Spiel 2 U starren, Oder Spiels durchaud’ien, um nach 
bestehetiden. Netzwerk-Spielen zu suehen, -denen du beitreten fcannst, 

Ein Spiel ausrichton 

Wahls den Battle-Typ, den du in delnam Spiel verwandert mticfrest, upd druckezur 
Besiaitgung die X-Tasle. Bestlmme anschlieftand, wic> uiela Spieler an deinem Sp:el 
leilnehmen satlen Sobald du den Battle-Typ bestimmt hast, mussl du einen Auslragungsort 
furde'ren Battle wahlen. Blatter? mittiilfe der Richturgslasten durch die veracbiedereri 
Ausiragungsertfi urd bestitige dome Auswahl mithilfc der X-Tasto. Wah!e als nttchstes die 
B-BD/-Sp<el!i^ui, den du varwendan mdchtest -denk daran: Jade FstfbrSial safnen eiganaa 
Sill und seine algane Bandbnelra an Moves. 

Spiel e dure hsuc hen 

Sucfie nach einem bestehenden Netzwerk-Spiel. dom du beitreten kannst.. 

NiNWEIS: Wsitere Hmweise zum Spieler von B-Boy™ lm Adkhoo-Modus findestdu tinier dem 
Abschnitt JDen Ad-hoc-Modus einridhten" im weiteren Vertauf dfeses Software Handbuchs 

BATTLE-TYPER 

DO Ml WERE DIE TANZFEACHE 

Ein n Dornnniere die Tanzflache "'Battle wed nicht iiber eine festgelegle Zertdauer ausgelragen 
ate r as gibl Einsehrankungen in Bazug auf die Anzahl der Darbietungan (Rundon) pro 
B-Bny Je nnahr Zeit du aut der Tanzflache varbringsl, destn grtiGer sec die Chance, daas 
du den Baffle gewlnnst. 





RUNDE Ft)R RITMDE (DAR B t ETU N G S-B ATTLE) 

In dtesem Battle §ibt 0 a cino festeAnzshl von Darbietunqen em VerlaiiTeinef ungoradon 
AhzahJ'vor Runderi. Die Darbiotungen sind zeitlich nicfit beachriinkt. Bei J-gegen-1 -Battles, 
wird pro Runde nuram&einzigo DarBlsWrig ausge;ragen. „2-gegen-2‘'-Battles bestehen aus 
zwei Darbietungen pro Rand a. Am Ends joder Runde wird dor GewEnner dor Runde erkfSrt und 
der Status dor verlietisneri Medailten wird zurilckgsselzt. Wahrsnd dieses Battlo-Typs kdnncn 
samtlidhe der MddaJlien verHehen werden. 

AU FIR ITT (DARBIETUNG AUF ZEIT} 

Eisn AufiriU besteht aus esrer vorher beiistiijirnten Arizahl von Darbietungen ■■ jede uber eine 
festgelegte Dai'er Alls fDnf Med ail ten kdnrer im Spiel sei-n. D-es rst das Forma 1 ;, das fur vie’e 
der groften B-Boy-Tumiere verwendet wrd 

OPEN-CIRCLE-BATTLE 

Dies ist Bin Modusfilrzwei bis trierTellnehmer. der uber keln Zeiliimit verFiigt. Jedor Spieler 
prasertlert abwediselnd in einer vor deni Bailie teslgeleglen Relhenfcilge seine Darti eturg. 

In Open-Clfde-Ballies wird nur erne elnzlge Medaifle verliehen, Der B-Qoy, der am Ends 
einer jeden Darblatungsrunda die §eiii;gsta PunktzahJ fur die Medarlte enrefebl hat. verllarteln 
Leber Ein Spteter, der alte Seine Leben ve?lo?en Hal. scher-det aus dsm Spiel aus 
TRAINING 

Eine Mdgllchkeil, deine Moves auFzupollaren, bevordu sie in einem echten Battle anwendesl. 
Die Tanzflache gehflrt dir - sobald du gsnug trafriiert hast, musst du ainfach d=e START-Tasle 
drucken, urn Zygriff auf das PatisemenQ zu ertiailen, uni anschlieRend deni Eintrag Training 
beenden auswa h ten 

AUSSCHEIDIJNGSBATTLE (RUNDENBASIERTE K O -AUSSCHEIDLNG) 

Der ultimalive Battte - tesie deine Fahigkeilen gegen einige der bested 8-Boys ijberhaupl 
und schlieftlic* .Mr S-8oy himself: Crazy legs Der Battle gehl fiber eine VOrfier bestimmte 
Anzahl vor Runden jede gegen einen anderen 6-Boy urd um erne enders Medaille. J&dte 
Runde besteht aus oiner einziqen Dartletung pro B-Boy. 

HINWEiS: Weitere Irformadonen zu den verschiedenen Medailientypen findesldu Lmterdem 
Abschnitl „Wie wird man ein im weitenen Verlauf dieses Software- Handbuchs. 

B-BOV-WECHSEL INNERHALB DER CREW 

Ist dein B-Boy vr-fihrend elnes „2-getjen-2*-BaLl.les gerade nicht aktty kannst du durcb Dfticken 
der ■■-Taste zv einem passenden Zeitpiinktdeinen 8-Boy ins Spiel brirgen. Sobeld du n eiier 
Darbietung die Tanzflache libemommen hast, kannst du die B*Boys nfcht mehr wechseln 




B-BOV-JAM-PA U SENM EN t) 

Drticka wahrend eines Bailies die START-Tasle, umdas Spiel zu untarbrechen. Markers fruit 
f oder #■ eine Option mnejhalbdes Pausenmerds Lind drOcko snscNieltend ziir Bests tiring 
die X-Taste 

Withla Battle foftsatzen urn das Spiel Hortzusetzon, Battle neu starton, uni den Battle von 
Beglnn an emeut zu slarten ude.r Bailie beenden, urn, zurn Titelbhd zujuckzulfcehre n. 

OPTIONEN 

Wiihle irrerhslb des Hairptmenus dsn Eintrag Gptionen, um die foSgentien 
Setup-Option on anzu passe n: 

MC’$pr«ti? Bestimme die Sprache, in dsrder MC spnchst. Wahfe ^ischen 

English. FrgriTOsisch. Deuiscb, Spanisch und Italjenisch, 

C h ea is Gi b einen Cheat-C ode eki, u ni B- Boy^-C heats fraizuschalter. 

Aiitortiatrsche Du kannstdie AdtPmatfsclieSpeioherfunktldrr 
SpcPcherfunktion entweder Akfr.iere n oder Deaktiviersn 

EXTRAS 

Drucka f odar 4 g&folgt von dar X-Tasle, uni in dan Genuss elsiey tier folganden Extras 
Zu kornmen' 

Wc rbcf 1 Im Sieh dir den Warbefilm zu E-Boy - * 1 an. 

SyfiohimnLaatiori Obertrage daine Splelsisrids von daiiier Uher USB 

PleyStaCion^fi-Konsole Zu demem PSP™ (PlayStalior®Portcib1e)- 
System Oder umgekehrt 

Slab dir an, war an da? Enlwicfclung von G-Goy™ bateiligt war, 


Mitwlrkende 





SYNCHRONISATION GBER USB 


HEMWEtS: Vordern Obertrage.n von Daten solhest du dfeHi ve^efwtslem. dassdain PSp■ , ' 1 - 
System uber ein USB-Kabef rtirt Mini-B-Anschluss art E?in«=?i d=r USS-Anschlusse an der 
Vctfderseite <tes P lay$l a tidn~2-C<mi pu ler-Entertain mm t-Systems angeschtosifcn 1st, Du 
kannst-auch ein Profii von femem P5P' H 'System.ouf eine PlayStatiansZ’Konsole ubertragen. 


B-Boy™ betel die M<3<yllchkeiit 1 ein Profii von einer praySlaljor^-Konsole {genannl der 
H Hostl auf &in PSP™-System (genann? dec .EmpfangeO- ‘ iil das el ns B-Boy™-Disc (separat 
ertia’tlich) einge'egt ist, zu ubertragen 


Withla innerhalb der Extras-M-enuanze^go den Eintrag Synchronisation Libor USB und foSge 
den Ahweisungen nuf dem B ldschimn 


W1E WIRD MAM E1M B BOY? 


So, dm gSaubst also, du wars? der Heraosforclerung gewachsen? Dann Ist es hochste Zeit, em Fcte'r 
bisschor metir 5ns Detail zu gehon and dir zu erkla„'«n , wtxauf es im B-Boy-Univ&rsum ankcmmL 

l iesdirrliesen Atosdhnitt rvhig mehrfath dnn&h, wahfend du &-&oy™ spiels-, vorgllem wenn 
du Hilfe beim Ausfdhren von Moves brsuchst oder riicht weiHt, wie du Battles gewinner 
kannst. Denke auch immerdarsn: Schmeifl dich an den Computer, urr«das spie'interre 
Tutorial zu siarten und dir don Film zur Spiolanleitung anzusehen. 

BATTLE GRUNDLAGEN 

AuT diese Begegrurgen lebt ein jeder B-Boy hin - nacb stundenlangem korzentrierien 
Training ist ein Battle seine Chance, endtich dor Welt zu zeigen, was er drauf hat. 

Die einzelnen Battles besiehen fijrjeden Tednehmer aus einer oder ntehrDarbielungen 
Eine Darbietung ist die Chance dos B-Boys, die Tanzflacho zum Globes zu bringen und 
Ksmpfrichter und Zuschauer mil ibren Moves zu beelndrucken. 

In o|nsm Bat I la wlrd delrie Rarfonmanca von fdnf KaunpMchtern beurleilE Jnder von Ihnen 
achtel auf verschiedene Aspelrte rfer Routine Zu einem belie bigen Zeilpunkt wahrend des 
Battles slimmt der Kampfrichter ent.veder fur dich (oderdeine Crew), dehe(n) Gegneroderer 
entscheidet, dass ihr euch relativ ebenbuitig seid 

Mach darn Enda sines Battles wlrd darjanfge. B-Boy (odar die Crew) zurn Sieger ark lari, ftir 
den (ftir die) d r -e meisten Kampfrichter gestirnrnl haben 

Dio Sttmmen dereinzelncn Kampfricbter wsrtten auf dein Bildschimn durcfi eir.o Medaills 
dargastel t. Dia Krllerien dar KampfHichler Sind; 




P<lEGA*MOVE 

Zeige deire spektaky^arsten Mows, um die Zusohauer fur dfch 2ju geyirinrien 
Spezia3*Moves, scbwere Moves und Abschl jss-Movbs zaMeri alls fur die Mega* 
Move-Medaille. 

RHYTHMUS 

Ble^b so large im Taki wie mdglich, um zu beweisen, dass du Rbythrrua im Blul 
hssL Passe dcine Moves den blauen Beats an und fOhre de^ne Moves mflglichst 
ImTakt zu a3lan Baals aus, um dla maxima!a Pun'ktzahl zu emaiclhen, In dan galban 
Zonen kannstdu Freezes ausfQhren, um Rhythmus-Bonuspunkta zu aitiallen. 

KREATIVfTAT 

Versuche, da Ira Moves und Uberg^tigs abwechslungsralch auszuwahlen und 
vermeide* siezu wiedertioten. Ach’e darauf. dass du so viele Moves errisetzi 
wie mdglich. Wenn du e-rer Movetnolzdemwiederholsn mocbtesi versucbe 
ibn durch einen anderen Ubergang e nzuleken dainmt du imnrier noch mit deiner 
KreatlviESt punkten kannsL 



B £W ECU M 0 SFLU SS 

Reibe bei deiner Darbictung so vials Moves wie mdgkch anasrar dor und 
bawalsa, dass du Flow hast. Versucha dalne Moves rnbgl cbst lange zu 
konibinieren, um die Routine auszudehnen und so den Kampliichter zu 
beeindnucken 



FOUNDATION 

Fuhre so viele der Basis-Moves, derleitblen und der mittelschweren Moves ays 
deinern Repertoire wie mbgkcb aus. um dem Kampfricbier zu beweisen, dassdu 
die B-Boy-Grundfagen beherrscht. 


HENWEIS: Bavordu elhan Bailie baginmsE, warden di« Medalllen, um ditfdu kampfeu wirst, 
angezeigt, 
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Vor dem Beginn ernes Batliles mu'sst dii den ersten Tejlnohmar bestimmen. W^hrerd die Uhr 
ablaufl, erhSftji&der B-Boy die MttgHcMielEj eine Markienjng auf demZfel zu platzleren Wenn 
sich der Pfeil dreHl, rnusstdu die )<-Taste driJcken, irm Seine Marklerung zu platzieren, Der 
Teilrehmer. dessen MarKierung dem Pankt seiner 5pie?figur auf dem Zie? sm nachsten Meg;, 
sobakt der Pfeil aufhbn sich zu dfehen, mass a!s Easier ran und orhflll zasfitzlichen Hype. 

BEWEGEN 

Dm eke | <1, 4- oder -► Oder Urn dich auf derTanzflaohe in Richtung deres Oenners'deper 
Gegner, von itim/von rtinen weg Oder um ihn/sie herum za bewegen 

MOVES 

Es gibt vserMove-Gruppen. die kdmbimert werden konnen, um atembenaubende Combos 
zusemmenziistelien, ber deren AnbIScJt delnen Gegnem dieKinnlade herunteriklappen wind 
Mi; fortschrenterdem Spielver5suf erlerns; da weitere Moves urd wirst zasehends versierter 
dann. ssezu kombinterefi, urn beeindmekendo Move-5 eguenzen auf die Be ins zu stolleR. 

BASE MOVES 

Fur jede der vier Move-Gmppen gibt es eiren Basis Move, der susgef-jhn: werden kann, 
indem d’e der jewei igen Move-Gmppe entspneChende Taste gedruckt wind .group 

Foolwork X-Tasie 

Power O-Taale 

Top r ock A-Tasle 

Freeze □-Taste 



Basis-Moves sind die g rundlDgendan Moves, die joder B-Boy behenrsehL Viale B-Boys 
varwenden die gl^lch&n sllgernsinef Basis-Moves Einlqa Jimoegen haben thren elgaiisn, 
pereonlfeheri SMI eWlwickelt 


Vielederafideren Moves, die emem B-Boy’zur VerfDguhg stehen, kdnnep im Anschluss an 
elnon Basis-Move ausgeftihrt warden. Zusatzlich kann ein Basis-Move in Verbindung mil den 
reels ten aniiereri Moves aiisgefDhrl warden, 

HFTJW'EFS: Weitere Informations n zur Organisation deiner Moves kindest du unler dem 
Abschnilt Sieh dir desne Move-LfsEa on innertialb dieses Softwara-Hardbuchs. 

EiNFACHE MOVES 

Einfache Moves warden aus^eftihrt, »ndem du eine der RschCungstasten immiEtelbar gefcint 
von e ner Move-Gruppentaste drifckst, Ziim Beispie!: f\ X .-Taste. 

Jade* B-Boy kann pro Move-Gmppe bis 211 vierelrVaebe Moves in selnem Rapertolra haben 


MITTLERE MOVES 

Mirtetechwere Moves werden ausgeflihri, indem du e?ne der Ricbtungstaslen zweimal druckst 
Unmiftatoar gefolgt von einor Move - G tu ppe r tas f.s . Zum Beispiel. f r X.-Taste. 

Jedei B-Buy kann pro IVove-Gnipne bis zu vier mittefs-diwere Moves in semem Repertoiie 
h aben. 

SC MW ERE MOVES 

Sc-hwere Moves werden ausgefuhri, srrfem du eineder Richtungstaslen dreimal drockst 
unmitEelbargefolgE voneiner Move-Gruppentaste Zum Befepleh f t X-Taste. 

Jodor B-Boy kann pro Move-Gruppe biszu vier software Moves in seinem Repertoire haben. 

NEUE MOVES 

Im .Moves deires Lebens"' Modus begirnt dein B-Boy mrt einer begrenzten Anzahlvon Moves, 
•die aus rurviar Basis-Moves besteht. Indem da bsi Herausfordenung^n und BotiFes andoro 
B-Boys schlagst, kannstdu neue Moves erlernen. 


Hast du erfblgreich einen nenen Mt)Ve erhalten, wir'd nsnh derm Ends dee Battles 
eine Bestatigungsmefdurg sngezeigt AulJendem erhaftst du erne E-Mail von dem 
untertegenen B-Boy. 


MOVES VERBE5SERN 

Jade? Move basfehr, aus fflnf Stufe’n| die [lurch Sterns fcenntlich gemacht vverden. Ja ofier du 
einen Move vetwendest, d’-s-sto besserwirsl du -bis in emem Maxitrial werfvbn font Sterner, 
Jedes Mai, wenr du eippn neUen Stem eihlftst' vtfrd eine Meldungargezeigl, die dirmilteill, 
fur wefchen Move du ein Upgrade edialten hast 

In jadar arreichrtan Slide atahasi dir mel-t Obefgdnge Variatlnnesi ujuJ Piinkte' zur Ve^jgung, 

Ja alter du diesen bestlmmten Move ausfuti rst. 

ROUTINES AUSFtJHREN 

Ein S-Boy kann varscbledene Moves zu efner Routine verblinden. D-osen Vorgang nonnt 
man .Cihargang“ Dia einzelnen B-Buys und, -Gir's hahan versdisedsne Moves usd 
dementsprecttend versohiedenp Men dar Qbprgangp. Einsge Moves kdnnen richl miteinender 
verbunden werdan. 

M 0 VE-VAR I ATI ON E N 

Wshrend elnes Moves karmsE du durch Drtlcken doppeltes. Druckeri Defer draifachas Drilcken 
ainer dar Riehlungstastert V&rtetionen susfiihren 

Zum Beispiel: f Oder 4. 4- odor 4. |\ H . 

Z\m Ausfljhrer dieser Moves sst es nictit erfonferlich. eine Move-Gruppentaste zu drucken 
Nictit jeder Move verfugt uber Varistionen. Einsge Variatioren kdnnen als Ufeergang zu 
and ere n Moves eingesetzt werden. 

TASTE NKO MBIM ATIOMEN FtlR MOVE-VAREATIOWEW 

Zu einlger Variation en kannsl du mi1h*lfe e--ner Tastenkombinalion direkt ubergehen. 

Diese Kombination besteher aus esner Rictitungstaste, gefolgf von der entgegengesetzten 
Rlctitungstaste, [jefolgt von entweder X-, A- □- Oder Q-Tasts. 

Zum Seispiel: f, 4, X-TasEe 

NEUE MOVES STARTEN 

Boi alien Moves bis auf die Basis-Moves -musstdu den Move-Obargang ausfuhran, 
bevOi Cu Iftn teginrwi karnnsl. Das bestimmt,, vda gu| du den Move starless. 

Die versohiedenen Arten der Move-Oberleitung s?nd: 


Power 

Stappfcdie Slertanzeige nnhv a-n der Maxisria'kr&fl;. S'oppe ste nfcJil im 
roter Bereicb, 

Oleic hgewicht 

Sioppe die Startanzeige, wenri sie yerachwfndet. 


P ow c r-G I e] chgo w I cht 

Sioppe die Slaftanzaige nahe (Jar Maxlnrialkraft SEoppe si« niehE im 
folen Bereich, Die? beeinlhisst sowohEdae GletchgevvicR elsaucti dra 
Power des Moves. 

EINEN MOVE LINGER DURCHFOHREN 

Die meisten Moves konnen auagehelEen oder wiederho’l warden Versuche, den zu friiJien 
E insets von Anschluss-Moves zu vennsiden 

Es g bt verschiedane Mooli ohk chon bestimmie Moves ISr-gor durchzahalten. 

G I eic hgew i chts -Mov es 

□ rucke wahrend eines Glehdhgewietits-Moves die B9- und die KB-Taste, um 
das G letchgewfcht deiaer Spielfignr so zsntralwls mogJich zu halten. Kommtd'e 
GfeJcfigewictitsanzeige in den rolen Baruch, wird eszunahmend scJiwerer, den Move 
durehzuhalten Je Isnger do die Balance hsltsi, desiomahrPunkEa arhslisi do 

□ yna m is ch e G le ic h g ewic hts-M ove s 

Umelnigs Moves durchzyhakon. sind G'leichgewlcht and Dynamik arforderlich. de* 

■ 9 - and dar B9-Taeie kannsE du vorauctien, das Gfelchgewleht so central wla mdgllch zu 
kalian Je rnehr du deln GlaichgawkhE keirlgieren mussl. deslo sohwlerigar wird as. 

Em ^esseies Gl«iotigewr;hi bedetrtet gleichzeilig weniger Widerstaad' -je hesser else delne 
Balance ist. desio mehrUmdrehungen ksrnstdu ausfuhren 

Rhyltiirms-Moves 

Be= einenn Rhythmus-Move musst do entweder die 99- Oder die 
99-Taste passer d zum Ktiythmusdmcken. Furjeden Move musst 
du oinen anderen Rhythirus edornan. 















HYPE 

Hyps it d;e MallsInheit rnlf dec der 
Adrenal inspiegel ur-d dag. Selbslverlnsuen sines 
B-&oys v/dhrend eindr Derbt&tung verdeutlir-htwerden, Sob? Id de-'ne Hype-Anz»ige die SS-IG- 


Madte dberechreitet; kaunstdu erner 5pez=aWUove ausfuhren. Hat die Hype Arzeige die 
ICO % crreicht. kaunst du am Ende dsTnar Darbtetung oinen Absdhluss-Movc ausfuhren. 


GEWENNEN UND VERUEREN 

Full© deire Hype-Anzeige, Indem du emen Gegnerdssst, wenm er einen FeNer macht, Oder indem 
du wsh?end der Dafbietung eires Gegners f. 4* Oder ^ dnDc&st iind so Opnock’-rg-Moves 
ausfiihnst. AuGerdeni kannst du dir Hype verdienen, indent du einzigartige Moves ausfuhrs; und 
das Publlkum w&hrend deiner eigensn Darbletung vbr Begeisterurvgjiibel!:. 

Du kannst Hype verlierer. ween duvon einem Gegrer gedisst wiist, wenn du einen Gegrer 
zurn fa-schen Zeitpunkt disst oderwenn deino Moves das PubSikurn und dio Kampfriehter 
kalt lassen. 


SPEZIAL-MOVES UND ABSCHLUSS-MQVES 

Sobald deine Hype-Anzerge mehr a Is 50 % belragt, kannst du zu Begin p deiner Dsrbietumg 
Spezial-Moves ausfuhren. 1st die Hype-Anzasgo vail, kannst du am Ende darner Darbiaiung 
einen Absohluss-Mave ausftihren In deiner Move-Lisle kannst du tilr Spezial-Moves und 
Abschluss-Mowes ansehen. die du mJt fortschrsltendem Sps&lverlauf lerrsl. 


DEN AD-HOC-MODUS EINR1CBTEN 

Baue uber den Ad-hoc Modus eine Verb n dung zu deinen Freund er auf und foidene sie zu 
einem Mehnspieler-Spiel heraus. 

MIN WEIS: U m B-Boy’ h1 Ober den Ad-hoc-Modus sp<elen zu konnen, henbtigstdu miiidestens 
einen Gegrer mic einem PSP'"-System und einer eigenen B> Boy™-Disc 









El N SPIEL (M AD-HOC‘MODUS STARTEN 

Bevor \hr eirr Spiel im Ad-fibc-M6duS sterlet, soilte: threlich Yergewissefn, bass site Spieler 

ihre PSP'“-Systems wie inn Folgender beschrieben emgericMet tiabsn. 

1. Speziftziesrt die glefchBn Bnstefltingeri f4Jr den Ad-lrot>MDtJLis. Giber das Home-Menu dos 
PSP^-Sysfams soJIlen aMe Mitspieler dsn E in Iraq „Elrisfalltirigen u und dann ..Netzwerk- 
EinsteHungen“ auswahten SteElt dahii den ..Ad-hoc-Modus* a uf Atitom&tik 1 Konnen bei 
der - Aulom3tik“-Eiristelijng nicht alls Spieler cine Verbindung aufbauen, sollten alle Spieler 
entwsder „K1..KG 1 ' Oder „K11' auswdhlan Id h. jcder Spieler sollte dio gleicdia Einstellung 
vsrwenden). 

2 Schaltet den WLAN-Schafer an enren ESP ^-Sysfemen ein. Dor WLAN-Schafer moss 
vorSp elbeg^nn eingescfialtet werden. Auch wahrend des Spiels muss der Schalter 
elngesctialtet bleibon. 

Bleibt nahe befelnander, Wahrend eines Spiels So I Hen die PSP™-Systeme SO r^hv-'is 
mdgllch zeSammen bleiben. 

4. Wahle B-Eoy-Jam und darn Netzwefkspiel. Urn eine Vsrbindungzu einem Wireless 
Local Area Network (WLAN) aulzubauen. W£hle erlv/eder Naues Spiel ausricMen, urn 
deinen eigenen Battle auszutragen, Oder Spiele durchsuthen, um einem bestehenden 
Netzwerkspiel beizutneien, 

HINWEIS: An elnam Spiel Im Ad-hoc-Modus kbnnen maximal vler Spieler Cailnehman 

DOWNLOADS 

MOchtest du mehr liber die aktuellsten Downloads von B-Qoy™ wissaa? Waiters 

Infoimatlorsan erhallst du untarwww.y&urpfip.c&m/toboy 









ESPANOL 

BAtLE. RITMO Y DUELOS .. 

iTienes lo que hace falta psra ser un B-&6y? i,Te ves oomo el proximo Crazy Legs? 

Sumergete en el estio do vidade los B-Boysy domuesua qua tlenes 

las'(fates,' @j rllino y la crsatividad suflclentes para subfile a la cresta de la ala. 

Corrdesnza como prlndplanle,; y ve derrotando a toe rivalss mas can-eras mienlras te areee 
una repu(aeidn H una liragen y im repertorio da mavimientos, haste qua estes Hslopara 
desaliar s los mejores 

GSnate el respeto do tus oponentes: a medida quo auroento tu fopulacion, sa te irivitara a 
tomeos mayores y m£s esigentes Tus rivales serSn mis duraa de pelar y necesitaras lode 
In tale n to para batrrtes an un duelo 8-Boy 

Qdema la p sla con vlstosas y espectaaulares sesiones quedejen boquiablerto a tu rival 
y a-HQ n a dados a los j u eces. 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guordar la contiguracion y tbs avances sa el juego. inserts un Memory Stick Duo Tk ' en 
la ranura para Memory Slkfe: Duo™ del system a PSP™. Los elates de una partida guardgda 
puerien cargarse desde ei mismo Memory Stick Duo™ g desde cuatquier gtrg Memory Slick 
Duo™ que eonlenga dates de una partida guardada anterior r?e B-Boy™ Asegurate de que 
haya espaciolibre suficiente er el Memory Stick Duo™ antes de empezsr a jugar 

La oanlidad minima de es patio Isbre necesarlo para guardardatos do E-Boy - ™ vadaia 
dependiendo da la capacidad del Memory Stsck Duo™ que Jiayas insertedo Acontinuacion 
se del all a la cantidad minima de espado lifere necasepa para produotos afidaies Memory 
Stick Duo™ be distinta capscidad 

12MB - 126MB = 4 16KB 
256MB -2GB = 4SQKB 



FUNCIGNES INALAMBRICAS {WLAN) 

LoS produtfos de software cbnipaHbtea oon la fUtlcjbriaUd^d inalembrloa (WLAN) p^mjfor 
al Ljsusrlci comunicarse rm circs s&iferrt'as PSP " M , descSrgsr dalog y oompetir con circs 
usuarfcs median's la conexion a una red ina-ambrica de area local (WLAN) 



MODO AD HOC 

El Modo Ad hoc es uraFuncion mslambrica (WLAN) que pennite que dcs 
o mSssfstemas PSP™ se coniuniquen diractamente antra si. 



COMPARER JUEGO 

Algunos litulos de software ofrecen funcsones de Comparifrjuego que 
parmiten al usuario comportiir caracterrsticas especificas del juego con otros 
usuarios que no tfenen un PSP 11,1 Gama an su slstema PSP™ 



MODO INFRAE&TRUCTURA 

I El Mode Infirasstrucfura as una func!6n InaS&mbrlca (WLAN) que penmlta 
que un sistema PSP Tk ' se conecle a una red medignleun puntc de acceso 
Inalambrioo (WLAN) (un disposilivo que serve para coned arse a una red 
InaSambricE). Para accedera fos fun-cioresdsl Mode fnlraestmctura, se 
necesitan algunos elemeritos adscionales, como una-suscfipsion a un 
pra-vaador de aceesoa IntarnaE, un dlspositivo da rad (como un router 
ADSL iedambricu). un puntc de acnesc inalAmbnco (WtAN}y un 
ordenador Para obtenet mas informador sobre -a instaladdn, consults 
el manual de instracciones del sistema PSP - ”.system Instruction Manual, 

NGTA S-Soy™ soloes compalrble con el ModoAd hoc. 


BOTGNES DE DIRECCION: MOVIMIENTO 

En este manual f | ^ etc , se ulilizan para indicar la direction de los bolonss de 

direccicn a medcs que se Mique b conlrsric 











USQ DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pulsa f. + , o ^ pars resattsr uns opcidn, y e! boton X para confirmar 
Para volveraJa pantaIfs de meni anterior, pulsa el !aot6n A 

CGNTRQLES PREDETERMINADGS 



1. Boton U 

2 . Bator KB 

i. Salaries de direcdfin ' 

4 . Pad analbgsco 

5. Boton A 

6. Botdn □ 

7. Boton O 
ft, Baton X 

9. Bot6n START 


Equilibnoj'Ritmo 

Equilitirio/Rilrno 

Insrltos/Entradas espedalosv'Movimientoa finales 

TopRoc 

Fraeze 

Powers 

Juego-de pie mas 
(?nicio) Pausa 


NGTA; mientrastu B-Boy esta inactive mirando a un rival. puodas eject-liar pasosde bailo 
pulsar do Sos fcotonas da dkeccibn. 





1. Barra de marcha del jugador 5. Contador de tiempo 

2. Med alias con sc gu Idas 6. Barra de march a del rival 

3- Medallaseri juBgo T. Movim iEJiia qua ta esta ejeeutBndo 

4, Rued a del ritme- S- Movimtenlai interior ejeeutade 

INf CIO 

Tras un breve video aparece la pantsl^s de tftulo. 

Pulsa el baton START (inicio) para acceder si menu principal. 

mnti principal 










MODGS DEJUEGO 

VIVE LA VID A 

Esle rriDdo de Juago para un solo Jugador es lu oporlunldad para darlo todo corrwj E-Bay 
Empiefca 'd&stte el prindpiti-, ftin dbhofter ningufl mbwmiento. y httf que Ins d&seos y Ur 
determination te Iteven a lo mas alto de' mundslEo B-Boy international, £1 exilo Se logra 
aprendie'ndo movimientos, ganarido duelos y con buena pin la 

cGmo EMPEZAR A JUGAR 

Despuea de seletoionar Vive !a vida en el menu principal, elige Parti.da nueva para empezar 
h jugardesde e 7 principle a Coniinoar para cargaruna pari Ida previamente guardada en el 
Memory Stick Duo h ' 

CQMQCREAR UN PERSONAJE 

Si vbs. a jugar pof prim era vez, l endiaa que csrear un personaje B-Boy, Selections. el Sera de 
in personaje pu!sando +■ o "+■, seguido del boton X, Pufea o -► para v*r ’ns dislinios 
personages predetemninados, y polsa el boton X para seleccionar aquel con el que quieras 
jugar. Poodcs ajustar las caracteristicas do !os personajes en la lists Personalizar. pu!sa 
f o 4 para resaFtar la caracijarFsiica qua quleras cambiar, y o •¥■ para eleglr ariira Ins 
opr;iones disporibles, Se’eccicna Hecho y pulsa ei boton X cuantfo estes de acuerdo con 
la imenen de in personaje. Durante is partida. puedes cambiar is rope rfe tu peraonajeen 
cualqoier momento selectorando Cembiar ropa de personage en la Sab de practicas. 

DESARROLLO DEL JUEGO 

El modo Vive Fa uida g;ra alrededor de 5a SaSa de practical , Ea base desde la que pondras 
on pr&ctiea tu emperio por dominar el mundillo B-Boy in'omacioral Puedes user la Sab 
de practices para entrenarte y organizar tus movirrientos. aceptar desafios e mscribirte en 
tomeos. Cuando aceptes desafios o entres on on tomeo, to dtigirSsa otras ubicaciones para 
parLicipar en sncusnlros con distintos E-Boys y B-GIrls, ernpazando con prlmclp*antes, ccnmo 
lu, hasta l egar a las super eslfelias inlemaoioneles. Bespues de deridir quien empieza, 
lendras la opodunidad deejecutar tus mejores mpvsmientos en tu tumo 

Cuando dorm ires los movimientos que denes a tu disposition. podras aprendcr otnos nuevos 
y asi ganar desafios. Estes desafios, o •duek>s p , uarfan de acuardooon una serie tfe regas 
y requisites predetermirados Durante un duelo, los jueces olorgan diFtinlas, “n\edatlas H a los 









participants para dotorntirar quieri'saldra vicEorlosa. SagiQn c3 tipo da duelo, asias modalJas 
premiarSn la'crealMdad, el riimo, aJ estlto o la enciencia con i-ua se eJfrcuEen lea movfmientos 
bssioos, y la habilfcfibd con que se efleadenen Jos movimienlos en Ns sestones, Si pesaes 
lodas ealas caracterTstlcas, ;iiegar& muy Njosi 


NQTA: corsulta "a seccidn ‘Como ser un B-Boy' de oste manual para obtaner mas 


Infnrmaclbn sobre los movlailanTos y los-duelas. 

SALA DE PRACTICAS 

Eb tu ‘casa", como quien d;ce. Cusndo 
■&stas en Gila, puados practicar los 
ovfrrilantcis, carabiarlada ropa o embarcsrle 
H-n misbnes 9-Soy, Tienes un ordenador 
porlal.il, ona Gramola y on Ubro Of? 
movfmieptos para almacenar to dos tus 
movimientos y conoamicntos de B-Boy. 



i« i * 


IR Al ORDENADOR 

Enciende el ordenador y permsnece atento a lo qua se vaya presealardo. Hay cuatfo 
opciono&disponitlos en la pantalla dal ordenador, despfazate par alias pulsando o 
MM. o los bolones +■ y *+ Selections Sos dlsUntos eiem&ntoe pulsando f o 4 y Sbretos 
con el bolon X. 


Tabl6n de 
mensejes 
Pro gram a 


la pared 
de la fame 
Oramola 


Lee losrtiensajss de I 115 colegas 9-Soys y 9-Girls y haze?Tutorial 
pare ponerte en marcha 

En el Programs quedan regi&trados Eos desafios que ilegan por 
correo electronioo DespNzate por los desafios y selections uno para 
afrontsrlo Aveces tambien puedes enconlrgr torreos en los que 
inscribing. Amedida que avarices en ei ju ego desbloquearas nuevos 
tomeos y desafros, 

Aqui puedes ver tu clasilieadon de B-Boy EscaSa puestos ganando 
purntos en los duelos B-Boy. 

Aqui es donde se encuentran lus terns s musicales Al svgnzar en el 
juego iras desbloqoeando rrss pistas 



TUTORIAL 

Selecdlona Tqtori«r|cuando eslfe 6n la S?!a rte prSctiCaS' psra -ra la plays Graffiti y grander 
11 ns 5 lecdones de primera mano sobre el a rts' del 0-Soy Es isna forma esfuperKfe de e grander 
lo eseaciat y en>pezar a extender Jos ' n'ovimientos basicos" quo const! tuyen la bass de las 
sosiones B-Boy Tambi6ri aprenderSs juegos de piemas basfcos. la presentaran los "power 
moves" Que tanto giisbn a la p*fia y aprandarSa ciirno ehfia'dahar los dislintas memmlentos. 


CQlVtpfcOI&AFi LIBRO DE MOVSMIENTOS 

No dejes de ; eerlo, Es Ea biblia de los movirriientos de un 3-Boy. 

Movfmiontos basfcos Aqui veras un resumen de los contro'es de los mgyimleKtbs 

que corstituyen el ‘'esqueleto" del repertorio de un B-Boy 

Ura Istade refuerzo de mavrnilentos de B-Boy que puedes 
anadir y persona lizar a medida que a prefid as nufiyos trucc-s 

Controles para los Insultos que bayas aprendido 

Lo basics que debe saber cuslquier B-Boy 


Movi mien Eos 
Insultos 

Movlrrriento general 


Enlradas es pec tales Controles para l^s EilttadSS egpeniales que bayss ftprendido 

0 p o n en.te Con troles de los rnovim ientos que poed es ejecu ter d ura n te el 

tumo de un oponente 

Cuartdo aprendas un rnovimierlo nuevo, lo lendras a lo dispos^n^on en te section 
Movlmientos del Libra de movlmlentos. As! podras vinculsrlo a una serie de "botones de 
contror y tenerlo listo para su uso en un duelo. 


Er la secdton Movlmientos del Libra de movimientos. cada nuevo rnovimlento que sprendas 
sc clasiflcara en una de las siguientes eategortas: Juego de piernas. Freeze, Power o 
Top Rock. Pulsa tos boiones m y f para dasptazarts pa-r atlas. 

NOTA: tambien puedes dssbloquear "Entradas ospetales" y “Movlmientos finales" 


Cuar-do aprendas un nuevo movimienlo, puedes es-cogor una saamnda de botones do 
control para Yfncufarlo a ella. Solo puedes asignar el ntovimiento a una do entre cuatro 
sscuencias de batone-s de control, que esran nelaclonadas con al tlpo de movlmiento 
{Juego dg piemas, Freeze Power o TopRock) y su “nivel" (difscustad) Para asignar un 
movimiento dirigete a I nivel correspondiente del Libra de movi nr ientos y pulse el botbn X 











For ejemplo. un Power move avanzado ppflrra configurarsa usando- los ssgLilGntesbotones 
do control: f. t. t, O. 

NOTAl consulta la seccidn 'Cdmoserun B-Bd 1 / qua so rnefuye on osia manual paraobtorw 
information sobre Its movlmientos y !as tfrcnicas. 


ARMARIO 

Un buon B-Boy lions quo culdar su aspecto, asf que no dejes do omp!oar algo do tlempo 
on elegir Lu vestuario. Elige Gambia/ ropa de pereonejo psra ecceder 3! A?mario y Gambiar 
la ropa, e! peloy el calzado del personaje cuentas siempre que quseras. Tambien puedes 
desbsoquear nuevos modoJos a rr>odida que avances en el jue§o y estates los puestos do 
La pared da Fa fama do los B-Boys. 


ENTRENAR MOVEMIENTOS 

Entrenar os osancla! para parfetefonarsa y vital si qularos d&n?o'af a losB-Boys rlvalasy 
■ronverUrte en el majortte lottos. Efige Entfepamiento I bre pare d»rl.e tans, n Cditiprobaf 
libra do movimientos parg recorder lo que hgg gprendida JiasEg e! momenta 

MENO FAUSA DE VIVE LA ViDA 

Falsa eS boton START (iricio) durante un duolo para deterer la partida. Fulsa ■f o X para 
resattar una option do! mend Pause, y e! boton X para confirmer. 


Seleaciona Continuar duelo para prosagain con la parttda, eFige Re-iniciar duelo para empezar 
ol duelo dosdo e! principle. Lista do movfmiertos para ver los. que tienss dlsponiblas o Safir 
do due&o para volvor a la Sale do practices. 

REUNION DE B-BOYS 

Reunidn da B-Boys leofrace uraexpeHencia ‘arcade" trepldante En esta moHo puedes 
afrontarduelos de uno contra umo 0 de dos contra dos. Solo tienes que seleccionar de 
entro una sene do Tiposde due 0. olegir el numero de participantes, un entosmo, ajustarlos 
para metros, |y lanzarte al combaie! 


Duolo en rod 

El go Dualo on rod pa/a eiifreria/te a usuarlo? do otros sisiomas PSP' 1 ' 1 ' on ol Mode Ad hoc 
Una voz con acta do, puedes aleq-b Alt; nr parlida nil ova para e/npazar una n u ova parlida 0 
Buscar parlidas para jerque Partidas en red hay dieponibleS, 








Alojar tin a parti da 

Elias eSTIpa-de duels que le gusfaria para lu parlida y puilsa ei botfin X paracorif near; 
despues deddecusnlos jijgsdoresquiereS. que par'icipen, Cuando hayas etegido'fcl TipO de 
dueloy el riimero de logadotes, tendrasque eieglr una ubi&addn para efduelo. Despl&zsie 
per lasdistintas ubpcaeiones cor los bctones de direction y confirms tu selection con el 
boton X. Daspu6s r eliga el personaje B-Boy qua guieras usar; recuerdaqua cada personaja 
llane su propis esliloy seris de rndvlmlamas, 

B u scar parti das 

Buses lira Partlda su red a la qua puedas unirls, 

NOTA; consults la section u C6ma caniigurar el Mods Ad hoc" que ap areas m£s adslants en 
este manual para obtener fii formation sabre afima jugar e G-Boy^ ea el Mode Ad hoc, 

TIPOS DE DUELO 

DOMINATION 

Un duelo Domination no tiene una duration fija de tiempo. pero si esta Eimitado e riimero de 
tumos por B-Boy. Para ganor, saca todo ol partido posiblc del tfempa que estes en la pista 

RONDA A RONDA (DUELO DE TURNOS) 

En aste duelo hay un numero f-jode tumos, pero cl numeric de randas es Endstermirado. 

En los lurnos no hay limits de tlempo. Los duelas de uno contra unocanstan de un sq?d 
tumo par ronda. En Jos duslos de dos contra dos el numero de tumos por ronda es de dos. 

Al fnal de cada. ronda. se detiara quien ha ganado y-se actualiza el estado de las medaUas 
conseguides. Durante ur duelo de este tipo se puede conceder cuafquiera de las medal las. 

ESC A PA RATE (TURNO CONTRARRELO J) 

Esle tipo de duelo tiene ur rumero predeiemmnado de tumos, cada uno de una duration 
fija. So puede ganar cualquiera de las cinco msdallas. Este es el fonmato que se usa para 
mudhos de los grandes torneos de B-Soys. 

COMPETIOQN ABIERTA 

Puadan camps l ir be das a cuatro partldpaeles y no hay limits da liempo. Los jugadoras 
partidpan por lurnos y esios tieoen un orden que se hafijedo antes de que ccmiente el 
duelo. En los duelos de este tipo so?o se concede una medal la El B-Boy que tenga la 
puntuacion mas baja aJ final do cada ronda deturnos. pierdo una vida. Si un jugador 
pierdo lodas sus vidas. queda descaliiicado-. 



ENTRENAMIENTQ 

Es una opartunidad para perfacfc/ohar lus oi'ovfnilent&S; anies da moslrarlos; en un duslo 
real. La pista de baile es toda luya Cuairido te hayss entrenado to'.suileieftte,- solo Henes 
CfUe pulsar el boton START (Initto) para acceder d menu PaUSa y seleOtiOngrSalsrdg 
Entrenanmento. 

SUPERVIVIENTE (RON DA A ROND A DE MUERTE SUBITA} 

The ultimata battle - test your skills, against some of the best 3-Boys around, and ultimately 
the mar himself: Crazy Legs. There are a predetermined number of rounds, each against 
a different B-Boy and for a different medal Each rc^nd consists of a single throwdnwn 
per B-Boy 

NOTA: consults !a seccibn "Curno ser un E-Boy' de este manual para pbtaner mAs 
infcrmadbn sobre ics distintos tlpoS be med 3 II ?! s 

ALTeRNANCIA DE EQUIPGS 

ISi tu B-Boy egti Inactive durante un dnglode dog.contra das. puedeg cambiaral foco 
de Btencidfi atu personaje en el morrento aproplado pulsando el boton WBM No puedes 
cambiar a los B-Boys una vez quo estbs en la pista durante tu tumo. 

MENU PAUSA DE BBQY JAJWREUNI6N DE B BOYS 

Pulsa ol botin START (Iricio) duranta un duelo para detener la panida. Puls a f o 4 para 
reseller una opcibn del menu Pause y el botbn X para confirmar. 

Selecciona Continuer duelo para prosegulr con la par!Ida e iqe ReinFdar duelo para 
empezarel dueio desde el principle, 0 ^Sallr de duelo para volver a la pantalla de! titulo. 

OPCIONES 

El ge Opciones en el menu principal para ajustarlss siguientes opciones de configuracion: 

Idioms del maestro Ajusta ei Idioma del MC Elige entre Ingles, German 
d c- ce re m 0 n i as Spanish a nd I tal ian 

Trucos Introduce un Codigode trucos para desbloguesr Trucos 

de B Boy ™. 

El ge enlre Si o No pars Is fun: on de Autoguardado 


Autoguardado 




EXTRAS 

Pulsa f o |r y a fbntlritficffin el baton X pa?o disfrutar do una do las slguientas 
caracterfstlcas: 

Video de promceEdn Ec£ia un vislazo a( video da promdclfin de B-Bay T *V 

Sin cron EzacEen por USB TransEere un arclaivo guards do do 'a oonsota PlayStation^ a I 

si sterna PSP~ M [PlayStatbrvftPorLable) a vlceversa. 

Creditor Ecfia un vlslazo a los crodilos do B-Soy TK \ 

SI N C RON IZ AC 10 N POR USB 

MOTAt antes do transfer!- dales, as-eyiirate do osar urn cable 'USB con un corrector M inf-9 
para conactar an sislema PSP™ a ono da los conectoras para USB de la parte delantera del 
sistema de entrelenimienlo informal?r:o PlayStalksneE Tambier pi redes transferir un perl'I de 
un sfsterr-s. PSP™ a una consola PlayStai?QnS»2. 

Con B-Boy™ se- puede transferir un perils de una console PlayStations# (el “anli-trion") aim 
sistema PSP”” {el “recep-oO queterga una copia de B-Soy™ (vendida porseparado) 

Elige SlncronEzacicn por USB en la pantalla Extras ysr-gue las Instrucciones que 
aparozcan on pa ntalfa. 

COMO SER UN B-BQY 

Entonces. screes que eslaras a la altura? Pue9 es el momenta de tratar don mgs detail* que 
es So que hace g?rar el mundo de un B-Boy. 

Consults esla section ouando juegues a 6-Boy™. sob re tndo si necesitas ayiida para 
ejecutar movimientos o gsnar due?os Tampoco te olv^des de lr al ordenadorpara hacer 
uso del Tutorial y ol video Cfrmo sa juega. 

QUE ES UN DUELQ 

Estos encuontros son la razor de ser do un B-Eksy. Despuos do boras da entnerami&nto, 
un dueb as la eportunldad de demostrar al roundo b que ?juedea hacer. 

En Ids duelos, eada partlcipanle ojeola cost una a mis turners, £n su turno al B-Soy 
se la prasenla sa ocasldn da quemar la pista a tmprasbnaf a Ids jueoes y al publico can 
SU5 movirnientps 




En un duelo I’abra csnoo jueces qua valoraran tu actuation. Cacla uno so fijara en Lin aspedo 
dlsllnto da la sesibn, Durante t?l duslci las cuac&s 'wOlgrin' por L! fo por Lu equipa) o po- Lu rival o 
rivals; tarnfesen pddirSn deddirqne eslais- muy fgualatfos. 

A1 acabar al dualQ, el ganader setf& el B-Boy (a equipo) tun mis Jtieo&s a sli favor. 


El veto da cacfa judge sa represents en panlaSla ton ana medalla. Los trite-rios da Ids Juacas son; 



EXCLUSIVIDAD 

LdcoIls movtmiefitos mas a&pectacutaras para ganarte a la pen a. Las 
enlradasespecialGS, los movimientos dificiles y los finales cuantan para 
ganar as La madalla, 



RITMO 

Haz 5ds irwvirnle ntos ai ccirpis da la mfisfca para demostrer qua lianas rstrna 
Se'ecciona Ins mowimientos en las pulsationes azutes (k>s sincopados ‘blue 
beats' 1 ) e intenta no perder el ritmo para ganar el max?rr-o de pun los, Ejecuta 
Freezes en las zonss arrariHas para obtener puntos adi cion ales de rilmo. 



CREATIVIDAD 

Varia lus rnoviiTiientos y transiciones y evta repetirlos. Aeegiirate de emplear 
todos los movimientos pos'blas. Si quit res repotiroEgunc, tntonia llegara el 
ton una transition dlstinta para s&Cfblr punluando an esta aspect©. 


FlUIDEZ 

I Encadena todos los roovimiaintos qu# puodas en una sesidn para demioslnar 
tu Jluidaz. AlSrgalos para extender la sasldrn o Impraslonar al Jua^ 


FOUNDATION 

ReaLza lodes Ids nnsvirnlantos bisicas, fbciles y madias de lu arsenal para 
demoslrnral juez quodemines los ftjndamenlos del bails 



NOTA: antes da ampczzrun duels, sa mosifaran fas mcdalfas par I as qua se compfte 
QUtEN VA PR I HERO 


H MO Otu .s I I It H I y 

l 
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ill! ■ fe A HP A ■ El nift i.trlit III!-, i 

Anita de dai nldo a un duals tendrils qua decicflr quten va a ennpazar Mlantraa til reloj marca 
rI {tempo, eada 9-3<yy tendrg fa oportunidad de ojlocai un marcador en el objeiiwd Cuando?a 
flechagire, pulsa el botdo X para colocErlu ms reader Cuando la ffecha deje de girar, quien 
tenga el marcador mas carca del punio de su personate en el objetlvo, seia el primero an 
actuar y ret-blri una bsnlflcacldn. de Mancha 

MOVERSE FOR LA PISTA 

Pblsa f. J-, *n o *4- para moverie por la piste de bails y acsrcarle, alejar^ 0 rodear a tu 
oponenle u oponentes 

MOVLMIENTOS 

Hay cuatrn gnjpos da movimtentos que pueden combiRaree para crear combos incresbits que 
dejaran boquiabiedo a tu oporente. Amedida que avarices, aprenderas mas movimientoa y 
pedeocionarES In teenies para coTid'-rE^ss y ejecular secuencias espectaculares, 

MOVIMIENTQ5 BASfCOS 

Para cad a uno da los cualro grupas de movimientos hay on movimiento hasi-co. qua puede 
ejecutsrse slmplannente pulsandoel baldn correspond ienle al cjrupq.de mo vim lento s de que 
sa irate. 

Juego de p femes baton X 
Power botbn O 

ToprouK twtbn A 

Freese baton □ 




Los movimioinlGS bisicos son 5os fundamenlafes quo tieno cada B-Boy. Machos B-Boys 


u sarin (os misrrtos movimientos bisicos generloos, mfehSras quo otros habrin tJesarrolJado 
esiiios propios y unieos. 


Machos otrtis movimientos do los quo up B-Boy tiena asu dispcsfcrdn puedan ejecutarso 
como conlinuacifin d# un movimEento basico. Del' mis mo modo, un movimienio basico puede 
ejecutarse on corjiiriclfin cor la mayorla del rosto do movimieritQS: 

NOTA: consults !a seccldn "Comprobar libro do movimientos F do este manual para obtener 
mis enformacion sobro edmo organizar tus movfmlentos. 

MOVIMIENTOS FAC1LES 

Los movfmiertos ficiles so roalizan pulsando jno do los factories de direction saguido 
inmedia-amento do un faotbn do grupo do movlrriontos. Por ejemploc f : X- 

Cad a B-Boy puede tener haste cualrt) movfmiefltos facias pfrrgrupode movimienlns, 

MOVIMIENTOS ME OIOS 

Los movimienios medios se regiizan puteando dos unode los belongs de direcoion 
segiedo in media lamented*? un bolon de gropo do rhovimiertos For ojemp-n- f f. X 

Cad a B-Boy puede l-aner haste CUslro movimlerlos mad ins por gmpo de movimtentos 

MOVIMIENTOS DtFf GILES 

Los movfcrniertcs difrciles se realign pulsando Ires veces uno de los botenes de direcclor 
segukJo irmediatamente de un boidr de gmpo do movimiertos For ejempto- t t t X 

Cad a B-Boy puede terer haste cualru movirrientos dif idles por gmpo de movirpientes 

NUEVO3 MOVIMIENTOS 

En el mode Vive la vida, iu B-Boy empieza con una serio limrtada de movimientos quo 
consists en ceatro movimientos basicos. Pucdes aprander movimlentos nuevos vanciendo a 
otres B-Boys en desafios y duelos. 

Si ganas-un movimiento nuevo, aparecora un rnonsaja do confirmacion cuando tenmir.o a? 
duolo. Tambien reeibiras un coneo elsctnfinico del B-Boy al quo has derrotado. 

SUBfR EL NIVEL DE LOS MOVfMfENTOS 

Cada movimiento liens cinco niveles. roprosentados por estrellas. Cuanto mis ejecules un 
mov'SiniantG. mo jar !o haris: el nival maximoesti ropresentado po-r cinco estrellas. Cada voz 
quo consjgas una nuova estralla. aparecori un mensaio comiinicandote en qud movfmrlerito 
has mejorado. 




En caca nucvo nivet obtendr£is mas transiclones, variaciones y puntos cuanlo mas ejecutes 
cada nvovimlento en particular. 

LAS SESIONES 

Un B-Boy puede ertcadenar diferentes tnovitinte-riEos en ana sasidsn- Para «1lo neceslta hater 
“transiciones*, Log distintos B-Boys y B-Girls tienen diferentes movimientos y modes de 
hacer transiciones. Algunos mavinfiienlos no pueden encadenarse. 

variaciones 0£ MOVIMIENTOS 

Durante an movimiento puedes ejecutar variaciones pulsando uno de los batones de 
direcci6n una. dos o Eros veoes. 

For ejemplo; "fr o -I, I o f. f*. f. 

No hay necesidad de putearun boton de grupo de movimientos para ejecutar estos 
movirnffintos. Notodos los movimientos tienan variaciones. Algunas variaciones puaden 
usars-e para bae&r translcdares a otros movimientos. 

ATAJOS A VARIACIONES DE MOVfMIENTOS 

Puades hater transition a algunas variaciones di reclames ile usando un alap Para eHo¬ 
se usa un baton do direction seguldo do su ppuesto y de uno de los slgulentes boton es 
direction* les: X. A, DoO Por ejemplo; f, f, X 

COlVtEN^AR MOVIMIENTOS NUEVOS 

Menoser el case de los movimientos basicos. bay que ejecutar el inicio del movimiento 
antes de que em piece Esto determinara. lo bien que iniciss ese movimfento 

Los distintos tipos de inicio- de movimiento son: 

Pulsacion 

Deten la bsrra de iniciacion cuando pase scbre la pulsation o lo mas 
cerca posible. 

Potenda 

Deten la bsrra de iniciacion cerca de la maxima potenda. No la 
detengas en la zona noja 

EqUilibfi 

Deter la bsrra de iniciacibr cyan do este desapareciendo 



Wkf Equ lllbrlo y potoncla 

| Deten la barra. tfe inicladdn cerca da la maxima putencla Mo la 
M deterges en la zona roja. Esto afeciara lanto si equilibria eomo a la 

poteiicia del itiovimiento, 

MANTENER UN MOWMENTQ 


La mayorta de los movlmientos puaden manEenerse o nep&tirs#. Intania no termlnar los 
rrtQuimientos demagiado pronto 

Hay varias form ns de menLener dertos mnvjmienlog' 

Movi mi elites de equilibria 

Durante un movsrnierl.o de equilibria pulga log botones BPS! y O 
para rnanienerol equilibrio de tu personaje lo mas centrado positole 
Si la baira da equilibria llega a la zona roja. sera cada v&z man dificil 
mantensr et movimiento. Guanto mas tlempo mantsngas el oquilibrio, mas puntos obtandras. 

Movlmlontos de oqullibrio con impulse 

Para mantener algunos rnovlmsentus es necssarlo equilibria e impulso. Pulsa los hotones 
tm y MM para maptaner el oqullibrio la rnAa centrado poaibie; cuanto rri£s corrljas el 
equilibria m£g dllidf result era' major 1 equilibrlo signifies menos regislencia, asi quo cuanto 
mejor equilibrsdo esles, mss spins podr^s ejecutar. 

Movi mien Eos de ritma 

In a rhytrim move tap either the MM button or the WEM button in time with the rhyltim, Each 
music track lias a different rhythm to learn. 



MARCHA 

La March a es una medida de la adrenalins y soguridad del B-Boy 
durania un lumo y se represents eon la barra de Marcha. Luanda 
la barra de Marcha este po* endma dal 50 %, pobrag ejecutar into 
Entrada especial; y con la bsrra de Marcha Hera, podras reaiizar un Movimi onto final a I 
concluir at turno. 

COMO SE GANA Y SE FIERCE MARCHA 

Llona la barra de Marcha insultando a un oponente cuando cometa un error; lambian se llena 
si ejacutss movimlantoG OpRock pulsando fl\ | 4* a durante el lumo de tu aperients 




Ademas. ganas Mancha realizando movimientos unices y sntusiasmandoa Ja pafla durante 
tu turno. 

Puedes perder March.a si te insults un oporente, si lo Insultas sn el momenta equlvocado 
e> si no [ffifpnastorraB. con [us rnavimrEir’.toti a| pdblico y a l&s Jueees, 

ENTRADAS ESPECIALES Y MOVIMIENTOS FINALES 

Guando la bana da Marcha est£ por enelma del 50 %, peades re&lizar Emradas sspetiaiea 
al oomienzo de tu turno. Cuando esta ll&rva puedes hater un Mtovimiento final a5 concMr tu 
tumo. En tu Libre de movimientos puedes ver las Entradas esp-eciales y los Movimientos 
finaias qua aprandas a modida qua avanzas an el jusego. 

COMO CONFIGURAR FL MOOO AD HOC 

Conectate con tus oolegas mediants el Mode Ad hoc y desafialos a una parlida miillfjugador 

NOTA para jugar a B-Boy ™ en eJ Mode Ad hoc, neoetitares ai menus on openente con un 
sistenna PSP'™ y su propia copia de B*Boy t “ 

mP£ZAU UNA PARTED A EN MODO AD HOC 

Antes de empezar una parlida en el Modo Ad hoc, lodes Sns jugadores deben configurer 
sus sistemas PSP™ como se indica a continuation. 

1 Los jugadores deben lener la misma configuration para el Mode Ad hoc En el menu 
initial del aistema PSP™, todos los jugsbores deben selectionar "Configuration". y. a 
continuation. 'Configuration do red", y ajustarel "ModoAd hoc" a ‘Automatico'. Si con 
el aiuste ’AutoinSbco" no pueden establacer la conexion, entemces to-dos los jugadonas 
■deben selectionar *Ca 1", J Ca 6 J o “Ca tl" (es detir. todos dabeEi selections r el 
mismo ajuste) 

2 . Entiende el interruplor WLAN Cotoca el interiuplcu WLAN eu ia position ON antes da 
empezara jugar. Mienlras juegns, el Intemiptor debeestaren la position ON 

$, No os separeis mucho MientrAS jUgais. *os sistemas PSP™ deben estar lo mas 
cerca posible. 

4. Selecoiona Reunion de B-Boys y bespues Partida en red paraconectarte a yna red 
inalambrica de area local (WLAN) EligeAJojar partida nueva para celebrar tu propio 
duelo, o Buscar partidas para unirte a una Partida an red existerte. 











